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Resumo

O artigo apresenta resultados da pesquisa de mestrado “Cultura digital e formacdo de professores: articulacéo
entre os Projetos Irecé e Tabuleiro Digital”, realizada nos anos de 2009 e 2010, que investigou e analisou a
possivel interdependéncia entre dois projetos — um curso de pedagogia e um projeto de inclusdo digital —, de
modo a compreender a complementaridade na dindmica de ambos, e identificar quais a¢bes desenvolvidas por
esses projetos possibilitaram a vivéncia e a formacdo da cultura digital entre os professores em formacdo. A
investigacdo qualitativa e a natureza de estudo da etnopesquisa formacdo foram adotados enquanto perspectiva
metodoldgica, e encontramos nos instrumentos - analise documental, observagdo participante e entrevistas semi-
estruturadas - os subsidios necessarios para o desenvolvimento da pesquisa. Neste texto, procuramos analisar as
acoes desenvolvidas pelo curso de pedagogia, a fim de promover a articulagdo entre as escolas e o projeto de
incluséo digital, apresentando e discutindo sobre 0 movimento de constituicdo e vivéncia da cultura digital que
foi desencadeado na cidade de Irecé-Ba.
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which investigated and analysed the possible interdependence between two projects — a course of pedagogy and
a project of digital inclusion—, in way to understand the complementaridade in the dynamic one of both, and
identifying which actions developed by these projects made possible the existence and the formation of the
digital culture between the teachers in formation. The qualitative investigation and the nature of study of the
etnopesquisa formation were adopted while it puts in perspective metodolégica, and we find in the instruments -
documentary analysis, observation participant and semi-structured interviews - the necessary subsidies for the
development of the inquiry. In this text, we try to analyse the actions developed by the course of pedagogy, in
order to promote the articulation between the schools and the project of digital inclusion, presenting and talking
about the movement of constitution and existence of the digital culture that was unleashed in the city of Irecé-Ba.

Keywords: Digital culture. Teachers' formation. School. Telecentro.

Introducao

As tecnologias da informagédo e comunicagéo estdo trazendo mudangas significativas
para 0 nosso cotidiano: nossos habitos e nossas relagcdes sociais € comunicacionais estdo cada
vez mais dependentes delas, que nos proporcionam formas diversas de acesso,
armazenamento, aquisicdo e producéo de informacdes. A relacdo que se tem estabelecido com
essas tecnologias ao longo dos Gltimos anos tem sido inédita, na medida em que a quantidade,
a velocidade e o0 modo como estas informacOes passam a ser criadas e difundidas vém
potencializando a emergéncia de novas formas de pensar, sentir, agir e conviver. No entanto,
ao mesmo tempo, tal relacdo tem exigido também o desenvolvimento de diferentes e
complexas habilidades, do senso critico e da capacidade produtiva que garantam uma melhor
compreensdo e apropriacdo deste contexto e de suas reais possibilidades/dificuldades na
promogdo das relacbes interpessoais e da producdo e compartilhamento de conhecimentos
para todos o0s sujeitos.

Essas exigéncias postas aos sujeitos sociais demandam uma nova postura da escola e
da universidade, uma vez que compete a essas instituicbes a formacdo de todos, em todas as
etapas da vida e em todas as areas. E funcdo dessas instituicdes, hoje, ir além do tradicional
processo de transmissdo de informacgdes e conhecimentos, e articular em sua pratica
pedagdgica o contexto, as caracteristicas e a cultura que se constitui em torno das tecnologias
digitais. Articular o mundo de dentro da escola e da universidade com o mundo externo
implica criar oportunidades para a vivéncia plena da cultura digital. Para Costa (2008), a
cultura digital esta associada a capacidade dos individuos em atuar com 0s inumeros
ambientes de informagédo que os cercam, e cresce com “os dispositivos computacionais, da
inter-relacdo entre os homens, do relacionamento cotidiano com as maquinas e da obsesséo
pela interatividade” (COSTA, 2008, p. 81).
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Portanto, a cultura digital implica ndo apenas o uso de equipamentos e produtos, mas
sobretudo, processos comunicacionais, de experiéncia, de vivéncias, de producdo e de
socializacdo dessas producdes, numa perspectiva multidimensional e ndo-linear, que “influem
diretamente sobre nossa atividade consciente, por exemplo, a necessidade de escolhas, a
incerteza, as sugestdes, 0 risco e a tomada de decisdo diante do excesso de informagdes,
produtos e servigcos” (COSTA, 2008, p.19). Na cultura digital, a comunicacéo, a producéo, a
criacdo, a publicacdo e a participacdo sdo potencialmente viaveis a todos que nela estiverem
imersos. Mas, evidentemente, inventar, criar, partilhar e comunicar implicam uma imerséao
curiosa, ativa e propositiva no cendrio das redes tecnoldgicas presentes no nosso cotidiano.

Nesse contexto, a constituicdo da cultura digital implica processos formativos amplos,
provocadores de novas aprendizagens, de colaboracdo, de autoria, especialmente dos
professores, responsaveis pela formacao da juventude. Cria-se, assim, segundo Pretto (2010),
um circulo virtuoso de producdo permanente, com as escolas ganhando centralidade nos
processos educacionais, constituindo-se em um espago de trocas e interagcdes sociais, de
experimentacao, de convivéncia das diferentes culturas - local, global, digital, analdgica - e de
didlogo com o saber estabelecido. Esse didlogo entre as culturas e os saberes deve envolver a
escola, a universidade, os professores, os alunos e a comunidade do entorno — seja esse 0
“pequeno” entorno fisico ao redor da escola, seja 0 “enorme” universo das redes sociais e
tecnoldgicas.

Entender esse cenario e pensa-lo no sentido de que se possa explorar o seu potencial
tem sido algo relevante no processo formativo de professores e estudantes. E neste sentido
que, hoje, grande parte das reflexdes acerca da formacgéo de professores gravita em torno das
analises das mudancas trazidas pela cultura digital e suas relagdes no que diz respeito a
constituicdo das pessoas, a convivéncia entre elas e a criacdo coletiva de saberes diversos.
Assim, foi a partir da necessidade urgente de repensar o processo de formacao de professores
no contexto da cultura digital que buscamos estudar, através da pesquisa de mestrado, um
curso que, desde sua proposta, procura agregar projetos e acdes que possibilitem o
fortalecimento de tal processo, a partir da oportunidade de vivéncia e aprendizagem na cultura
digital.

O texto apresenta alguns resultados da pesquisa: “Cultura digital e formacdo de
professores: articulacdo entre os Projetos Irecé e Tabuleiro Digital”, realizada nos anos de
2009 e 2010, que teve como finalidade investigar e analisar a possivel interdependéncia entre
dois projetos — um curso de Pedagogia vinculado a um Programa de Formacéo de Professores

e um projeto de inclusdo digital —, de modo a compreender a complementaridade da dindmica
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de ambos, e identificar quais a¢Oes desenvolvidas por esses projetos possibilitam a vivéncia e
a formacéo da cultura digital entre os professores em formacéo.

A pesquisa, de natureza exploratoria, realizada na cidade de Irecé-Ba, envolveu os
professores em formacao no curso de Pedagogia e seus alunos, sujeitos interagentes de um
projeto de inclusdo digital. O caminho metodoldgico adotado situa-se nas proposi¢fes da
abordagem qualitativa, utilizando como natureza de estudo a etnopesquisa formacédo, que
requer do pesquisador reflexdes sobre seu processo formativo juntamente com os membros do
grupo pesquisado. Segundo autores como Josso (2004) e Macedo (2006), a etnopesquisa
formagéo possibilita uma experiéncia formadora que articula saber fazer, conhecimentos,
funcionalidade e significados, técnicas e valores num espago-tempo, que oferece a cada um a
oportunidade de uma presenca para si e para a situacdo vivida/pesquisada.

Dessa forma, tomamos como instrumentos para coleta de informacdes e reflexdo: a
anélise documental, através dos documentos formulados para a proposta de formacgdo dos
professores e do projeto de inclusdo digital; a observacdo participante, realizada em duas
escolas publicas municipais bem como no projeto de inclusdo digital, e de entrevistas semi-
estruturadas com dois professores-cursistas, uma diretora-cursista, coordenadores do curso,
duas turmas de estudantes-alunos desses professores-cursistas e a secretaria de educacdo do
municipio.

O nosso objetivo neste texto € analisar as acdes desenvolvidas pelo curso de
pedagogia, a fim de promover a articulacdo entre as escolas e o projeto de incluséo digital,
apresentando e discutindo sobre o movimento de cultura digital que foi desencadeado na
cidade a partir desse processo.

Contextualizando os projetos: o curso de Pedagogia e o projeto de inclusao
digital

A Universidade Federal da Bahia (UFBA), a fim de contribuir, atraves de acdes
significativas no estado da Bahia, com o esforgo nacional empreendido na qualificacdo de
professores, vem desenvolvendo, através do Programa Especial de Graduacdo da Faculdade
de Educacgédo (Faced/UFBA), cursos de formacdo de professores em diferentes cidades. Este
programa, em parceria com as secretarias de educacdo desses municipios, e respeitando as
singularidades locais, vem implementando tais cursos em Salvador, Tapiramuta e Irecé, a
partir de projetos que levam os nomes dessas cidades.

O Curso de Pedagogia do Programa de Formacdo Continuada de Professores da
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Faced/UFBA, para os professores de Irecé, denominado Projeto Irecé, teve inicio com a
proposta da Secretaria de Educacgdo desta cidade, encaminhada formalmente a Faculdade de
Educacdo da UFBA, em novembro de 2001. Na elaboracdo deste projeto formativo, a
faculdade buscou atender as demandas sociais expressas nas politicas publicas atuais
direcionadas para o campo da qualificagdo de professores. Para tanto, foram previamente
realizadas “visitas, palestras, oficinas, reunides de trabalhos, assim como uma coleta de dados
sobre os diversos aspectos educacionais e de outros setores de influéncia do municipio”
(FACED, 2003).

Na sua concepcdo, 0 Projeto Irecé apresentou as dimensdes da informacdo e do
conhecimento e a dinamica espago-temporal em uma perspectiva em que “a acdo docente
deve contemplar, concomitantemente, aspectos individuais de auto-realizacdo e plenitude, e
aspectos sociais, contribuindo, assim, para realizar um movimento conhecido como

“cidadania planetaria™”

, No qual as questdes éticas sejam recuperadas” (FACED, 2003, p.8).
Entdo, em janeiro de 2004, o Projeto Irecé iniciou suas atividades com a primeira turma,
abrangendo professores, coordenadores e gestores escolares, perfazendo um total de 146
cursistas matriculados, buscando promover a formacgdo em nivel superior dos educadores em
servigo da rede municipal de Irecé. Ja no ano de 2008, uma segunda turma foi formada,
contemplando, entdo, mais 60 cursistas, dando continuidade ao processo formativo.

Este projeto, ao longo dos anos, desenvolveu a formagéo continuada de professores em
servico como eixo norteador do curso, buscando garantir que o processo de formacédo e a
producdo de conhecimentos fossem construidos em conjunto pelas comunidades escolar e
académica. O curso apresenta duracdo de trés anos, com uma organizacdo currricular
diferenciada, prevendo momentos formativos que acontecem em ciclos - que
cronologicamente correspondem ao semestre letivo da UFBA. As discussbes e acOes
promovidas durante esta formacéo tém repercutido no trabalho de cada professor em sala de
aula, ao mesmo tempo em que as praticas do cotidiano escolar servem de base para as
discussdes e atividades académicas.

O diferencial encontrado nessa proposta de formacdo de professores € o fato de trazer
uma concepcdo curricular inserida na ldogica hipertextual e na dinamica em rede,

potencializando aspectos importantes de um curriculo aberto, inovador, flexivel, favorecendo

! Para Moacir Gadotti (1998) educar para a cidadania planetaria supde o reconhecimento de uma comunidade
global, em que as exigéncias da sociedade devem ser trabalhadas pedagogicamente a partir da vida cotidiana,
das necessidades e interesses das pessoas. Em concordancia com este autor, Francisco Gutiérrez (1997) supde o
desenvolvimento de novas capacidades, tais como: imaginar, inventar, criar e recriar; relacionar e inter-conectar-
se, auto-organizar-se; informar-se, comunicar-se, expressar-se, entre outras.
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a hipertextualidade, a cooperagdo e a sincronicidade na aprendizagem. Dessa forma, sdo
oferecidos conjuntos de atividades curriculares?, disponibilizadas e implementadas
especificamente para aqueles ciclos em vigor, mas que podem se repetir em momentos
posteriores. A proposta curricular do Projeto Irecé possibilita a cada professor-cursista realizar
suas escolhas individuais, cursando as diversas atividades com as quais se identifica. Importa
destacar que as escolhas das atividades sdo realizadas de forma orientada, atendendo, assim,
ao mesmo tempo, aos interesses académico-pedagdgicos e a construcdo do percurso de
aprendizagem de cada professor-cursista. Notamos que essa dindmica favorece a autonomia
do professor-cursista — que assume a responsabilidade da sua formacéo — e tem alterado o
processo de ensino e aprendizagem, com uma experiéncia mais horizontalizada no cenario
formativo desses professores.

As atividades curriculares variam em conteudos/formas, e sdo, intencionalmente,
oferecidas de forma ndo obrigatoria, atendendo, contudo, as determinacfes de distribuicdo de
carga horéria, respeitando as orientacdes legais da UFBA. Como proposta formativa, tais
atividades sdo apresentadas tomando como referéncia 0s eixos tematicos que respaldam
teoricamente 0s percursos curriculares e renem as abordagens conceituais e os temas de
diversas areas de conhecimento, tais como: educacdo e o conhecimento ao longo da historia;
Educacdo e praticas de ensino/pesquisa; Educacdo e linguagens; Educacéo e praticas docentes
e, por fim, Educacdo e politicas publicas. Ao final do caminho formativo do programa de
formacéo de professores, é esperado que cada professor-cursista tenha cumprido uma carga
horaria média de 500 horas em cada eixo, diversificando, assim, sua aprendizagem, a partir da
compreensdo de questdes atuais, fundamentais, para sua formacéo.

Outro importante elemento a se destacar na proposta formativa do Projeto Irecé é que
0 percurso formativo ndo acontece Unica e exclusivamente dentro do espaco escolar, mas
inclui, também, a integracdo com diferentes projetos, “articulando a educacdo, a
comunicacdo, a saude, o ambiente, a arquitetura e o urbanismo, entre tantas outras areas”
(FACED, 2003, p. 5). A construcdo de tais projetos, visando & inter-relacdo entre eles,
apresentou a intencionalidade de envolver o contexto socioeducativo do municipio de Irecé,
tendo a formacao dos professores como base e contemplando “a diversidade de perspectivas,
a polifonia dos discursos e apropriacdo das tecnologias que estdo a servico do conhecimento
contemporaneo” (FACED, 2003, p. 8). Neste sentido, a implementacdo desses projetos

2 As atividades curriculares sdo de naturezas diversas, vinculadas as diferentes linguagens, e o0s
contetdos/formas foram considerados, durante a elaboragdo do Projeto, como referéncias formativas
imprescindiveis na formagao dos cursistas.
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buscou desencadear mudancas capazes de transformar os cidadéos e cidadas ireceenses em
participantes ativos do processo formativo promovido no curso, e inseri-los na cultura digital,
devendo ser “implementados, desenvolvidos e avaliados de forma interdependente” (FACED,
2003, p.8).

Uma dessas acgdes articuladas ao Projeto Irecé, com o objetivo de instalar espagos para
a constituicdo da cultura digital, foi a implementacdo dos projetos Ponto de Cultura
Ciberparque Anisio Teixeira e Tabuleiro Digital. Esses dois projetos — ambos constituidos
com o apoio da Prefeitura Municipal de Irecé, tendo como parceiros, respectivamente, o
Ministério da Cultura (MinC) e a Petrobras — foram assumidos pela Faculdade de Educacéo,
através do Grupo de Pesquisa Educacdo, Comunicacdo e Tecnologias (GEC), como
estruturantes das dindmicas formativas dos educadores e possibilitando a integracdo das
comunidades académica e ndo académica na cultura digital. Com sua implementacéo, o Ponto
de Cultura passou a representar, para aquele municipio, um local em que a populagdo encontra
disponiveis estidios de gravacdo e de producdo multimidia para intensificar a producéo de
cultura local.

E preciso destacar que nem todos 0s projetos previstos para serem articulados a
formacdo dos professores foram implementados. Porém, dentre aqueles cuja implementacéo
foi assegurada, podemos afirmar que, no ambito da cultura digital, o Ponto de Cultura
Ciberparque Anisio Teixeira foi uma das a¢Ges que contribuiu e vem ainda contribuindo
fortemente na formacédo dos professores-cursistas do Projeto Irecé. A idealizacdo deste Ponto
de Cultura aconteceu a partir da integracdo ao programa Cultura Viva, langado pelo
Ministério da Cultura (Minc) atraves de um edital aberto a todo o pais. Este edital representou
a possibilidade de instalacdo de espaco para a producédo da cultura digital naquele municipio.
Ap0s a aprovacao do projeto junto ao edital, atraves de uma atividade curricular oferecida no
ciclo quatro da primeira turma do Projeto Irecé, denominada “Ponto de Cultura”, um grupo de
25 professores-cursistas planejaram as acfes que seriam desenvolvidas nesse Projeto,
construindo uma forte alianga entre a formagdo do professor, os alunos das escolas e a
perspectiva de producéo de cultura digital.

Assim, por meio das a¢Ges do Ponto de Cultura, foi implantado o Projeto Tabuleiro
Digital, que se constituiu como um espaco publico de acesso a rede mundial de computadores,
oferecendo “atividades diversas a comunidade, incluindo a preocupag¢do com a atualizacdo
constante dos professores” (FACED, 2003, p. 9). A implantacdo do Projeto Tabuleiro Digital,
em marco de 2006, ocupando a area publica interna da Secretaria de Educacéo de Irecé, se

constituiu como uma acdo inicial de inclusdo digital para aquele municipio, uma vez que,
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depois, se espalharia, como que ganhando autonomia, pelas comunidades circunvizinhas. A
intencdo inicial dos formuladores do Projeto Tabuleiro Digital era que as estruturas fisicas
desses ambientes de acesso a internet “fossem de baixo custo e que trouxessem uma marca
cultural muito forte” e que “o movel, em si, desde o primeiro momento, ja pudesse representar
a dimensédo conceitual desenvolvida” (BONILLA; PRETTO, 2007, p. 84). A ideia envolvia
um dos tragos culturais mais marcantes da Bahia, aquele em que um local cotidiano de
encontro de pessoas se transforma em um espaco de comunicagdo, conhecimento e diverséo.
Dai a escolha de tabuleiros como esses moveis, pois, da mesma forma que encontramos uma
diversidade de produtos nos tabuleiros das baianas do acarajé, simbolizados como um ponto
de encontro e de troca de informacdo, o projeto, com seus tabuleiros, também representaria o
acesso a diversidade de informagéo e conhecimentos atraves da internet.

Nesse sentido, a concepc¢éo da estrutura dos moveis do Projeto Tabuleiro Digital, obra
do arquiteto Eduardo Rosseti, mestre em arquitetura pela Faculdade de Arquitetura da UFBA,
foi pensada como um suporte para computadores, associado a uma logica estrutural e a uma
simplicidade funcional. As maquinas sdo apoiadas em suportes de madeira, e 0s tabuleiros
possuem um desenho simples e de facil execucdo, aléem de serem faceis também na sua
montagem e desmontagem, pois tém estrutura leve e quatro pés formando um X, travados por
um plano horizontal. Como afirma Pretto (2005a, p. 352), o Tabuleiro Digital “é reto, sem
encostos, sem almofadas, projetado para uso rapido e agil como o do tempo de comer um bom
acarajé”, rompendo, assim, com a imagem das tradicionais linhas futuristas de mdveis de aco
escovado — os conhecidos totens — que, por conta do seu design sofisticado, se fixam no
imaginario das pessoas como objeto quase inacessivel ao sujeito comum.

A ideia desenvolvida pelos elaboradores do Projeto Tabuleiro Digital vem enfatizar a
busca de tornar o uso da rede como algo cotidiano, ou seja, transformar o uso da internet em
algo corriqueiro e, dessa maneira, aproxima-la das pessoas. Dessa forma, para o
funcionamento do projeto em Irecé, foram dispostos 36 (trinta e seis) computadores
conectados a internet, organizados em seis ilhas distribuidas em um espaco de 100m?
construido especialmente para esse fim. Com o desenrolar do Projeto Tabuleiro Digital, este
espaco se tornou um importante lugar de trocas, tanto para o processo formativo de
professores, quanto para as interacfes professor/aluno, aluno/aluno e comunidade em geral,
repercutindo positivamente no movimento de constitui¢do da cultura digital no municipio de
Irecé. Podemos afirmar que o Tabuleiro Digital obteve éxito nos seus objetivos, pois,
concebido para fortalecer as dinamicas formativas de educadores e da insercdo da UFBA na

cultura digital, tornou-se um projeto modelar, e se espalhou, como idealizado na sua
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elaboracéo, “ganhando autonomia, pela universidade e pelo estado da Bahia®’ (BONILLA;
PRETTO, 2007, p. 84).

Uma triangulacao possivel: a escola, o Projeto Irecé e o Tabuleiro Digital

Ao longo da pesquisa foi possivel perceber a necessidade da escola, e
consequentemente, dos professores, em incorporar as potencialidades advindas da interacédo
favorecida pelos diversos ambientes virtuais explorados por seus jovens estudantes. Dai a
necessidade de se estabelecer uma relacdo mais proxima entre a escola e 0s espacos que
oferecem acesso as tecnologias, frequentados por esses jovens. Quando falamos desta
aproximagdo, trazemos a experiéncia vivenciada no Projeto Irecé, o qual, por meio do
processo formativo dos professores das escolas, efetivamente contribuiu para uma inter-
relagdo entre 0s jovens estudantes ireceenses e o Projeto Tabuleiro Digital.

Desde quando esse programa formativo comecou a ser realizado em Irecé, até os dias
atuais, sempre houve uma preocupacdo, por parte da coordenacdo do programa e da
prefeitura, em criar condigOes e possibilidades para que estes diferentes projetos fossem
desenvolvidos em um mesmo local. Dessa forma, foi disponibilizado, com 0 apoio da
prefeitura, o Espaco UFBA, destinado tanto aos cursistas e professores do curso de
Pedagogia, quanto aos outros habitantes do municipio, a fim de implementar uma
infraestrutura tecnoldgica e cultural para que a formacdo desses professores-cursistas ndo
estivesse centrada na logica da transmisséo de informac&o do formador para o cursista. Foram
entdo construidos, neste espaco, diversos ambientes, como area de lazer, area verde, sala de
video-conferéncia, auditorio equipado com recursos multimidia, laboratorio de informatica
com acesso a internet, sala de reunides, secretaria académica, entre outros.

Como mencionamos, além de todos esses ambientes, o Programa de Formagdo de
Professores de Irecé articulou, através do GEC da Faculdade de Educacdo da UFBA, a
implantacdo do Ponto de Cultura Ciberparque Anisio Teixeira e do Tabuleiro Digital,
disponibilizando, assim, espacos de acesso a computadores conectados & internet para a
populacdo do municipio.

3Atualmente, em Salvador, o Tabuleiro Digital esta presente na UFBA — nas éreas externas da FACED e na
Biblioteca Central — e no Centro Comunitario do bairro de Piraja, através da parceria com o Projeto Onda
Solidaria de Inclusdo Digital do Instituto de Matematica da UFBA. Além desses lugares, o Projeto é
desenvolvido na cidade de Irecé, no espaco UFBA, e na UFRB, no Campus da cidade de Cachoeira, através da
parceria com o PLUG (Programa de Disseminacdo do Software Livre em Escolas Publicas do Recdncavo da
Bahia).
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Aqui se faz necessario, novamente, destacar que, desde o inicio, na proposi¢do de suas
acoes, o Projeto Irecé previa ampliar as a¢des do curso, a fim de abranger os demais “espacos
de aprendizagens, considerando todo o municipio de Irecé e os seus cidaddos e cidadas como
participes desse processo” (FACED, 2003, p.10). A Coordenadora—Geral do Projeto Irecé
destacou, em entrevista concedida para a pesquisa de mestrado, que esse processo deveria
tanto favorecer os professores em formacdo, quanto ser ampliado para outros contextos,
estabelecendo uma “interferéncia na educacéo do municipio para além da formacéo do curso”.
Nesse sentido, a abrangéncia das acdes foi pensada a partir do desenvolvimento de diferentes
projetos, 0s quais, a principio, deveriam ser instalados, desenvolvidos e constantemente
avaliados, principalmente, na sua interdependéncia com o Programa de Formacdo de
Professores.

Em 2004, quando a UFBA chegou em Irecé, dando inicio as acdes formativas, as
condicOes de infraestrutura tecnolégica deste municipio eram muito limitadas, de forma que
0s projetos — que deveriam ser agregados em seguida a implantacdo do programa de
formacéo, atendendo as demais demandas formativas dos professores e da comunidade — so
foram se tornando realidade de forma gradativa. Os depoimentos dos sujeitos envolvidos na
implantacdo da primeira turma do Projeto Irecé mostram que a inser¢do da universidade na
cidade e o desenvolvimento de suas ac¢des influenciaram significativamente para a mudanca
desse contexto, tanto na insercdo das tecnologias, quanto na incorporacdo de novos habitos

entre os seus habitantes em relacdo a estes recursos.

[...] como eu acompanhei todo esse processo desde a implantacdo da
primeira turma do Projeto Irecé e da inauguracdo do Tabuleiro Digital, eu
percebia que, antes, todos nos enfrentdvamos muitas dificuldades. Depois da
chegada desses espagos, houve uma busca muito grande pela aquisigéo de
tecnologias entre os professores, nas escolas, com os alunos, e na propria
cidade. (Professor-cursistal)

[...] antes, em Irecé, n6s ndo tinhamos nem lojas que vendessem materiais de
informética. Hoje encontramos outro cenério, que foi fortemente alterado,
muito por conta do desenvolvimento das a¢Ges implementadas pela UFBA.
(Professor-cursista2)

[...] o ciclo um da primeira turma foi um sufoco até para fazer a matricula
desses cursistas. O pessoal realmente ndo tinha no¢do — o computador ndo
era difundido l& no interior. (Coordenadora-Geral Projeto Irecé)

Para a Coordenadora de Tecnologias, assim que foram iniciados os trabalhos no
sentido de viabilizar o curso de formacgéo dos professores proposto pelo Projeto Irecé, muitos
desafios tiveram que ser enfrentados. O primeiro deles foi a organizacdo do Espaco UFBA -

ambiente destinado, como ja explicamos anteriormente, para a realizacdo das atividades do
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curso e dos demais projetos a serem agregados a ele —, no qual seria instalado o laboratério de
informética equipado com dez computadores conectados a internet. Devido aos impasses, de
ordem politica, encontrados nessa negociacdo com 0s parceiros do projeto, tal ambiente nédo
foi viabilizado em tempo habil, e a abertura do processo de aproximacao, sensibilizacdo e
mobilizagdo dos cursistas para 0 uso das tecnologias teve que acontecer fora deste espaco, nos
laboratorios cedidos pela Universidade do Estado da Bahia (Uneb) e pela Fundagdo Bradesco.

E importante referenciar essa informaco, por dois motivos. Primeiro, para mostrar o
esforco dos idealizadores e colaboradores deste programa formativo para garantir sua
implantacdo e implementacdo, assegurando, inclusive, que, antes mesmo da organizagdo da
estrutura fisica do curso, os professores em formacéao j& fossem introduzidos no processo de
vivéncia da cultura digital. Depois, para justificar o fato de que, por conta dessa e de inimeras
outras dificuldades enfrentadas, os projetos foram implantados gradativamente. Assim, apés a
estruturacdo do laboratorio de informética do curso, no segundo semestre de 2004 — segundo
ciclo do curso —, 0 objetivo era incorporar a vivéncia dos professores com as tecnologias a sua
pratica pedagodgica. Entdo, a partir de 2006, o espaco Tabuleiro Digital foi inaugurado e
incorporado ao processo formativo dos professores-cursistas e a pratica pedagogica dos
mesmos nas escolas em que atuavam, sustentando a concepgdo de qualificagdo em servigo
deste curso, “que tem a praxis pedagogica como espaco de reflexdo e como agdo que da
sentido ao cotidiano escolar” (FACED, 2008). Para tanto, os professores cursistas
desenvolviam acdes, com seus jovens alunos, no espaco Tabuleiro Digital com o intuito de,
ao mesmo tempo que promoviam a insercdo de seus alunos na cultura digital, fortaleciam seus
préprios processos formativos.

Esta integracdo provocou mudancgas significativas nas dindmicas pedagdgicas
desenvolvidas no interior das escolas. Pudemos observar que a aproximacédo desses projetos,
além de integrar moradores e cursistas no espago do Tabuleiro, motivou, principalmente, os
professores-cursistas, em sala de aula, a compartilhar com seus estudantes as curiosidades,
descobertas e aprendizagens acerca da cultura digital realizadas no seu processo formativo.

Consideramos que caso esses sujeitos ndo estivessem mobilizados no sentido de
vivenciar a dinamica do digital junto com seus estudantes, dificilmente buscariam imergir em
projetos como o Tabuleiro Digital. Para confirmar esse argumento, em entrevista, a

Coordenadora-Geral do Projeto Irecé, colocou que essa

[...] inter-relacdo foi o que favoreceu um caldo maior a ambos 0s projetos.
Seria diferente se o Tabuleiro estivesse sozinho, como mais um projeto
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desenvolvido na cidade. Ou seja, 0 aluno da escola buscaria o Tabuleiro, mas
ndo pela escola, e, sim, ele chegaria como um menino que esta antenado para
as novidades e para a curiosidade de descobrir coisas novas. E dai, pode ter
certeza que o professor ndo teria 0 mesmo interesse! Se colocassem um
Tabuleiro sem essas articulacBes, esse professor dificilmente iria busca-lo
apenas pela curiosidade. (Coordenadora-Geral do Projeto Irecé)

A instalacdo do Tabuleiro Digital coincidiu com o ciclo cinco da primeira turma do
Projeto Irecé. A partir deste periodo, entdo, a triangulacdo entre este curso de formagéo, o
Tabuleiro Digital e as escolas, prevista na elaboragéo destes projetos, foi sendo desenhada,
tendo como protagonistas 0s proprios professores-cursistas, uma vez que, orientados por seus
professores formadores, principalmente por aqueles que eram responsaveis pelas atividades
que incorporavam a discussdo sobre as tecnologias no curso, passaram a construir e
desenvolver agdes e praticas pedagdgicas com as TIC para aplicar com seus estudantes em
suas salas de aula. A primeira intencdo nessa triangulacdo era incentiva-los a frequentar o
Tabuleiro Digital e entrar em contato com os diferentes ambientes virtuais e seus inimeros

recursos. Assim, eles promoveram atividades que incitaram seus estudantes a realizar

[...] abertura de e-mail, blogs, joguinhos, familiarizacdo com o ambiente,
porque tinhamos criangas que nunca tinham contato! Entdo, tentamos
movimentar os professores para que fizessem com que o Tabuleiro
comecasse a fazer parte do cotidiano das criancas do municipio.
(Coordenadora de Tecnologias Projeto Irecé)

Essa triangulacdo que, inclusive, fortaleceu a articulacdo entre a dindmica escolar e a
universidade, uma vez que levou seus integrantes a desenvolver reflexdes pedagogicas cada
vez mais criticas, aos poucos foi sendo intensificada, e as dinamicas desenvolvidas em torno
desses projetos fizeram com que, gradativamente, o espaco do Tabuleiro Digital fosse
completamente ocupado pelas criancas e pelos jovens, colaborando significativamente para
que entrassem em contato com diversos recursos tecnologicos que quase nunca, Ou mesmo
nunca, eram explorados na escola, “fazendo a apropriagdo das tecnologias como elemento de
cultura” (PRETTO, 2007, p.8).

Essa dinamica oportunizou aos educadores de Irecé uma formagdo que buscava
estabelecer relagbes entre o contexto social, a educacdo e as tecnologias da informacéo e
comunicagdo, de modo a superar a logica tecnicista, a qual, na maioria das vezes, apenas
oferece treinamento aos individuos para aproveita-los no mercado de trabalho. Tal dindmica
também oportunizou superar a perspectiva pedagogizante de uso das tecnologias na educacéo,

que prevé o0 seu USO apenas para a transmissao dos contetdos curriculares. Concordamos com
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Pretto (2007), ao ressaltar que precisamos desenvolver outra perspectiva de uso das
tecnologias na educacdo, fortalecendo os processos de cultura digital, no sentido de superar a

dicotomia:

para os filhos dos ricos, todas as condi¢des, em um quarto conectado, com
computadores, banda larga, suporte por 0800, e liberdade para fazer o que
desejar e, para os filhos dos pobres, acesso aos telecentros, para ter aula de
planilhas, processadores de textos ou coisa do tipo, geralmente muito
entediante e fazendo com que as distancias entre aqueles que tém acesso e 0s
gue ndo tém, aumente cada vez mais. (PRETTO, 2007, p. 8)

Esta reflexdo de Pretto, em conjunto com nossas observacdes acerca das acgdes
conjuntas dos Projetos Irecé e Tabuleiro Digital, viabilizadas principalmente pelos
professores-cursistas enquanto desenvolviam seu processo formativo, e que favoreceram a
apropriacédo do contexto digital por seus estudantes, nos levou a pensar na constituicdo de
“culturas”, no plural, de forma que educadores e estudantes — todos eles aprendizes —
deixaram de ser meros consumidores de informacdo no seu processo educativo, para se
tornarem, individual e coletivamente, autores e produtores de conhecimento e cultura.
Destacamos que os educadores estavam se formando, explorando, aprendendo, descobrindo,
produzindo e compartilhando novas informacdes, ao mesmo tempo que enfrentavam o desafio
de articular a producdo do seu conhecimento as diferencas, dificuldades, demandas e
experiéncias trazidas por seus alunos.

A exploragdo/aproximacao do contexto digital pelos jovens, no Tabuleiro Digital, foi
fundamental para levar o0s professores-cursistas a adotar posturas diferenciadas,
principalmente, ao trabalhar com as tecnologias digitais, superando 0s medos, as incertezas,
colocando em prética o que estavam vivenciando no curso. E importante destacar, ainda, o
esforco empreendido por estes educadores para aprender junto com seus jovens alunos, fato
este que pudemos atestar através dos relatos postados em seus blogs:

[...] o resultado desta primeira visita ao TD foi de muita importancia para
mim e para meus alunos. Juntos, aprendemos, trocamos, e essa foi uma
experiéncia maravilhosa. Eu que ainda ndo sabia como abrir uma pégina
para realizar uma pesquisa na internet, pude aprender, naquele momento,
junto com os meus alunos. (Blog do Professor-cursista da primeira turma,
2006) *

[...] a criangada parecia estar num mundo de conto de fadas, os olhinhos
brilhavam, a timidez sumiu, as curiosidades afloraram, as criancas apaticas

* Relato disponivel no blog - http://djaniraribeiro.zip.net, postagem em 30 de junho de 2006.
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falaram, mexeram, futucaram. E eu, junto com eles, pude aprender com cada
descoberta. (Blog do Professor-cursista da primeira turma, 2009) °

As reflexdes desses cursistas mostram que, enquanto 0s jovens dessa geragédo atual se
apropriam facilmente das tecnologias digitais, porque estdo crescendo com ela, “os
professores estdo se adaptando a elas — e isso ndo deixa de ser um tipo diferente e mais
complexo de aprendizagem” (TAPSCOTT, 2010, p. 29). Nessa adaptacdo dos educadores,
precisamos considerar que a falta de intimidade desses profissionais com estas midias, na
maioria das vezes, se justifica pelo fato destes profissionais terem sido educados numa cultura
em que as tecnologias digitais ndo estavam presentes, ou seja, estes sujeitos se constituiram
num contexto analogico e de escassez tecnoldgica, enquanto a geragdo atual, mesmo vivendo
numa cidade do interior do nordeste brasileiro, com muitas dificuldades de acesso, busca
interagir com as tecnologias digitais, sentindo-se a vontade e confortavel com a ldgica, 0s
ambientes e 0s processos proprios desses dispositivos.

Dessa forma, podemos afirmar que a chegada das tecnologias da informacgdo e
comunicacdo na sociedade contemporanea mudou a ordem das coisas na escola, provocando
uma subversdo neste contexto educativo. Assim, o professor, ao aceitar participar de projetos
como o Tabuleiro Digital para promover sua prépria imersdo e dos estudantes na cultura
digital, precisa enfrentar o desafio de, em sala de aula, além de fazer uso constante das
tecnologias digitais, aceitar aprender com seus alunos, trocando experiéncias e descobertas,
tanto aquelas que obteve no seu processo formativo, como aquelas obtidas pelos seus
estudantes nos seus diferentes contatos com estes dispositivos.

De acordo com Fantin (2010, p.14), a escola e os professores ndo podem deixar de
considerar que “mesmo em condi¢des adversas, criangas e jovens acessam as tecnologias, seja
nas lan-houses ou noutros espacos sociais”. Dai entendermos que as propostas de articular os
diferentes projetos nesse contexto formativo sdo desenvolvidas, inclusive, para desmistificar o
carater fetichista que envolve certos usos das midias contemporaneas. Concordamos com a
autora, ao afirmar que a complexidade que envolve a presenca e 0 uso das tecnologias nas
praticas educativas precisa estar articulada ndo s6 a uma reconfiguracdo da escola e seus
espacgos, mas, sobretudo, aos programas de formacdo inicial e continuada de professores.

O envolvimento dos professores nessa experiéncia formativa com o Tabuleiro Digital,
em consonancia com o Projeto Irecé, possibilitou aos professores perceber e discutir acerca do

perfil profissional do educador nos cenarios atuais, principalmente no que diz respeito a sua

*Relato disponivel no blog http://minhasmemorias-vera.blogspot.com, titulo da postagem: Memorial — Voo na
memoria, reconstrucédo na historia, em 02 de julho de 2009.
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relacdo com a cultura digital, mais especificamente com as midias e as tecnologias digitais.
Alguns dos professores-cursistas, em seus blogs, evidenciam essa percepg¢do, ao expressar

que:

[...] o meu papel ndo foi de transmitir conhecimento, e sim, criar um
ambiente de inteligéncia coletiva, em que estavam colocadas as condi¢des
para os alunos e professores construir saberes. O ambiente criado pelos
professores configura um espago de didlogo, participacdo e aprendizagem.
(Blog do Professor-cursista da primeira turma, 2006) °

E perceptivel a repercussdo desse projeto formativo no contexto educacional da
cidade, de modo que o envolvimento dos professores na proposicao de atividades especificas
para vivenciar a cultura digital junto com seus alunos desencadeou um processo mais amplo,
com as escolas se mobilizando para instalar laboratérios de informatica, com conexdo
internet, e oferecer a seus alunos a vivéncia da cultura digital, sem a necessidade de
deslocamento para outros espacos.

Dessa forma, o Projeto Tabuleiro Digital se constituiu, para a primeira turma do
Programa de Formacdo de Professores, como “um bragco da Faculdade. Nés enxergavamos
Faculdade, Ponto de Cultura e Tabuleiro Digital juntos, entdo existia uma ligacdo muito forte
entre ambos [...]” (Coordenadora-Local do Projeto Irecé)’. J& para a segunda turma, esse
cenario foi um pouco modificado, visto que a maioria das escolas ja havia organizado seus
laboratorios, e 0 Tabuleiro deixou de ser amplamente requisitado. A partir de entdo, o projeto
passou a desenvolver dindmicas proprias, desvinculadas das acdes realizadas pelos

professores-cursistas:

0 Ponto de Cultura e o Tabuleiro Digital terminaram ganhando uma vida
propria. Estes projetos terminaram se transformando para Irecé uma
referéncia do ponto de vista de politica pablica para o municipio.
(Coordenador-Geral Ponto de Cultura e Tabuleiro Digital)®

Contribuiu para isso, também, o fato de que entre a finalizagdo do processo formativo
da primeira turma e o inicio da segunda turma, houve um intervalo de tempo, de

aproximadamente um ano, sem o desenvolvimento das atividades do Programa de Formacéo

® Relato disponivel no blog - http://djaniraribeiro.zip.net, postagem em 30 de junho de 2006.

’A coordenadora local do Projeto Irecé foi professora-cursista na primeira turma do curso e, por isso, apresenta
em seu depoimento a sua concepg¢do enquanto cursista que vivenciou esse processo, e agora o faz enquanto
coordenadora que acompanha e gerencia 0 processo com outros professores.

®Entrevista realizada com o Coordenador-Geral e mentor do Ponto de Cultura Ciberparque Anisio Teixeira e

Projeto Tabuleiro Digital, em 18 de junho de 2010.
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de Professores. Nesse intervalo, o Ponto de Cultura e o Tabuleiro Digital seguiram com suas
acOes voltadas para a comunidade, sem que estas, necessariamente, estivessem relacionadas
as proposicdes do curso. Assim, o Tabuleiro Digital passou a fazer parte do cotidiano dos
cidaddos ireceenses, independentemente de a universidade e os professores realizarem
atividades de aproximacéo, e, dessa forma, o processo de articulagdo entre 0 curso e o
Tabuleiro, que, no principio, esteve bastante fortalecido, com o decorrer do tempo foi se
fragilizando.

Por outro lado, os professores-cursistas da segunda turma do Projeto Irecé, assim
como a turma anterior, tiveram garantida sua possibilidade de apropriacdo da cultura digital
através das propostas desenvolvidas no curso. Com o término dos trabalhos com a primeira
turma, os espacos de infraestrutura tecnologica do curso foram desfeitos, deixando 0s
professores-cursistas da segunda turma e seus professores-formadores sem um lugar
especifico e adequado para iniciar as atividades de familiarizacdo e uso das TIC. Entdo, o
Projeto Tabuleiro Digital foi incorporado ao curso como espago para a realizacdo das
atividades curriculares de tecnologias, e o Ponto de Cultura Ciberparque Anisio Teixeira
passou a apoiar intensamente as acdes formativas do curso, de forma que, nesta etapa, o Ponto
de Cultura passou a ser considerado o braco forte da universidade, uma vez que conseguiu
potencializar a cultura digital entre estes professores-cursistas, se constituindo como uma
forte politica publica que, concretamente, auxiliou esta turma no entendimento e na
construcdo de dindmicas em torno do contexto digital.

Aqui consideramos importante enfatizar que o Ponto de Cultura, em Irecé, representa
um espaco disponibilizado a populagdo para a producdo da cultura digital, “através do
fornecimento de recursos, equipamentos e consultoria para que a juventude tenha um local
onde, com software livre, estejam disponiveis estidio de gravacdo e de producdo multimidia
que intensificam a producdo cultural e local” (PRETTO, 2005b, p. 343). Constatamos que
este projeto, diferente do Tabuleiro, foi se materializando como espaco formativo para os
professores desta turma em especial e também como ponte entre estes cursistas e seus
estudantes e entre as escolas e a sociedade ireceense.

Tal materializacdo aconteceu porque as acdes desenvolvidas pelo Ponto de Cultura -
associando fortemente os processos educacionais formais aos ndo formais, garantindo aos
cidaddos do municipio de Irecé acesso livre ao universo tecnoldgico, a capacitacdo para a
producdo de bens culturais e fortalecimento da cidadania com participacdo democratica nos

espacos publicos - possibilitaram a participacéo ativa dos professores no processo de acesso e
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apropriagdo dos meios de producdo e formacdo cultural, tanto para si, como para Seus
estudantes.

O movimento atual em torno da cultura digital no municipio de Irecé

O Projeto Tabuleiro Digital configurou-se, na cidade de Irecé e em seu entorno, como
um polo disseminador da cultura digital. Para o Coordenador-Local do projeto, é preciso
considerar que “trouxe a possibilidade de as pessoas de baixa renda terem acesso a cultura
digital”. A dindmica desencadeada por seus usuarios provocou um movimento que motivou a
disseminacdo dessa cultura através de outros projetos, requeridos e demandados pela
populagéo.

Diferentemente do que aconteceu com a primeira turma, quando o espaco do projeto
encontrava-se “quase todo tempo reservado para atuacdo das escolas, a fim de desenvolver
alguma acdo” (Coordenadora-Local Projeto Irecé), hoje, o cenario do Tabuleiro ndo conta
mais com a presenca constante dos cursistas. Contudo, esta mudanca de contexto nos aponta
outras possibilidades, pois a comunidade ireceence continua procurando este espaco/projeto,
com iniciativas préprias, mantendo a cultura digital viva naquele municipio.

N&o podemos deixar de considerar que as acdes desencadeadas através da primeira
turma do Projeto Irecé, que levaram os cursistas a desenvolver praticas pedagogicas com o
uso das tecnologias digitais, trazendo seus jovens estudantes ao Tabuleiro Digital,
transformaram-se em a¢0es mobilizadoras para que as escolas buscassem alternativas para
levar essa vivéncia para o seu interior e seu entorno. Dessa forma, as escolas municipais de
Irecé, em parceria com a Secretaria de Educacdo, buscaram meios para equipar-se com
infraestrutura tecnoldgica.

Segundo a Secretaria de Educacdo, o municipio de Irecé possui atualmente em sua
rede municipal um total de 34 escolas, dezoito delas na zona urbana e dezesseis situadas na
zona rural. Desse total, somente trés escolas, até o periodo de realizacdo da pesquisa, ndo
haviam sido contempladas com a inser¢cdo de computadores. Durante o periodo em que
estdvamos realizando a pesquisa de campo, pudemos acompanhar a chegada de cerca de
duzentos computadores, frutos da adesdo do municipio ao Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo), destinados para dez escolas da zona urbana, ainda sem infraestrutura
tecnoldgica. Ainda, de acordo com a secretaria, futuramente as escolas da zona rural também

serdo contempladas com novos equipamentos.
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A inserc¢éo das tecnologias digitais nas escolas transferiu as dinamicas que aconteciam
no espago do Tabuleiro para o interior dessas instituicbes. Compreendemos que, de certa
forma, esta situacdo vem justificar a auséncia de acOes por parte dos professores-cursistas da
segunda turma do Projeto Irecé junto ao Projeto Tabuleiro Digital, uma vez que a presenca
dos computadores nas escolas e as dificuldades de deslocamento das turmas, das escolas até o
Tabuleiro, contribuiram para que, ao longo dos anos, 0s professores reduzissem as visitas com
0s estudantes ao projeto. Pelo que pudemos levantar junto aos professores-cursistas com 0s
quais estivemos mais proximos durante a pesquisa de campo, hoje, esse movimento é quase

inexistente, em decorréncia das dificuldades encontradas.

[...] devido a distancia, ndo tenho como leva-los ao Tabuleiro, entdo, eu
procuro desenvolver atividades aqui na propria escola, pois nés temos um
Centro de Incluséo Digital. Mas tenho alguns alunos que frequentam o
Tabuleiro, mesmo que esporadicamente, quando os pais 0s levam.
(Professor-cursistal)

A maior dificuldade é porque nés ndo temos transporte, a distancia € muito
grande para que possamos levar as criangas. Se dependesse deles (0s jovens)
nos irifamos até andando, se vocé pedir sugestdes teremos varias: de
bicicleta, de carroga, 0 que eles querem é ir! A Secretaria de Educacdo quer
que facamos uso daquele espaco, enquanto ndo tivermos montado nosso
laboratério, mas a escola e a prefeitura ndo tém transporte para facilitar esse
processo. (Professor-cursista2)

Esses depoimentos mostram que 0 movimento por parte das escolas de levar seus
estudantes ao Tabuleiro tem sido reduzido, principalmente, devido a distancia entre as escolas
e 0 espaco do Tabuleiro e a falta de transporte para locomocao neste percurso. Por outro lado,
é preciso ressaltar que a auséncia dos professores no Tabuleiro Digital ndo significa que a
vivéncia da cultura digital diminuiu. Ao contrario, o0 que se percebe é que, na atualidade, o
cenario desta cultura tem sido fortalecido — agora, no interior das escolas.

Concordamos com a coordenadora de tecnologias, ao afirmar que “praticamente todas
as escolas estdo com laboratorio de informatica, entdo, fica quase incoerente levar as criangas
ao projeto, tendo que andar quilébmetros e quildometros para chegar a0 mesmo, numa situagdo
em que a prefeitura esta enfrentando problemas de transporte para sua locomogdo”. Aqui
podemos analisar que a criacdo de outros espacos, de certa forma, tem atendido ao objetivo do
Tabuleiro, que é, assim como os tabuleiros de acarajé, se espalhar por toda a cidade
(CONEXOES, 2006), como uma experiéncia ampliada para outros segmentos da sociedade

interessados em levar a proposta adiante.
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No nosso entendimento, diante do que pudemos levantar durante o periodo de
realizacdo da pesquisa (2009-2010), foi possivel identificar que o Projeto Tabuleiro Digital
foi incorporado pela sociedade de Irecé, independente dos parceiros e dos propdsitos iniciais.
Ele se constitui como parte integrante da comunidade, 0 que para nos € bastante positivo,
visto que provocou uma modificacdo na rotina da cidade, sendo “ocupado” tanto pela
comunidade académica, quanto pela ndo académica, independentemente de acOes
programadas para que isso acontecesse. A presenca do Projeto/Espaco Tabuleiro Digital neste
municipio fortaleceu 0 movimento em torno da cultura digital, o que tem avancado a cada
ano. Hoje é possivel perceber que o projeto se tornou uma referéncia de proposta de inclusédo
digital na cidade: nesse ambiente, ndo importa a situacdo financeira, nem a condi¢do de
acesso de cada um, todos tém o seu espaco para navegar na internet e o utilizam do modo que
desejam.

E em vista disso que percebemos que as acdes desenvolvidas a partir da primeira
turma do Projeto Irecé, envolvendo professores, escolas e estudantes, se constituiram em
redes que foram se alastrando pela cidade, virtual e fisicamente, motivo que fortaleceu a
integracdo e o uso dessas tecnologias como cultura. O potencial do ciberespaco tem sido
explorado em uma perspectiva de “ambiente de circulagdo de discussdes pluralistas,
reforcando competéncias diferenciadas e aproveitando o caldo do conhecimento que € gerado
a partir dos lagcos comunitarios (LEMOS, 2002, p. 135). Para tanto, é possivel observar que os
jovens que frequentam o Tabuleiro e suas respectivas escolas — aquelas que visitamos e que
estdo estruturadas e se estruturando tecnologicamente — tém ganhado autonomia, mostrando-
se capazes de fazer uso dessas tecnologias, dialogando com o mundo a sua volta.

Entendemos que, na realidade, o que tem acontecido ndo é um afastamento dos
professores-cursistas do Projeto Tabuleiro Digital. Nossa compreensdo € de que a presenca
deste projeto na cidade colaborou no sentido de os professores proporem outras iniciativas
que favorecessem a integracdo na cultura digital, a partir de suas escolas, comunidades e
bairros. Uma dessas iniciativas esta diretamente relacionada ao movimento do software livre,
que também foi fortalecido e desenvolvido nos demais projetos da cidade, uma vez que a
utilizacdo deste sistema operacional, mais do que uma alternativa técnica e economicamente
viavel, se tornou, para este municipio, situado no interior nordestino, um exemplo de politica
publica, porque favoreceu e promoveu mudancas bastante significativas no que tange ao seu
desenvolvimento tecnoldgico e cultural, envolvendo, inclusive, os gestores das unidades
escolares e os administradores municipais no incremento de acdes em uma perspectiva em

que “a colaboragéo apresenta uma énfase mais forte” (PRETTO, 2005a).
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Esse contexto nos fez entender que o desenvolvimento do trabalho colaborativo,
proporcionado pelo processo formativo dos professores do Projeto Irecé, trouxe como
objetivo romper com a perspectiva de consumo e de dependéncia tecnocultural. Constatamos
que as primeiras intervencdes em torno do software livre na cidade aconteceram por
intermédio da Faced/UFBA, através das a¢Bes formativas, promovendo a discusséo conceitual
de forma que os cursistas pudessem conhecé-lo, colocando em cena a questdo da autoria, da
partilha, da cooperacéo e da colaboracdo. Dessa forma, este sistema operacional livre e aberto
passou a ser estudado e utilizado nos espacos formativos do curso: o laboratério de
informatica, o Tabuleiro Digital e o Ponto de Cultura.

A partir do Ponto de Cultura, o software livre chegou as escolas, bairros e cidades
proximas a lIrecé. Pudemos observar que as intervencdes do Ponto de Cultura foram
determinantes para a disseminacdo e esclarecimento do software livre entre os cidadaos

ireceenses, uma vez que foram promovidas

[...] oficinas de producBes multimidias, palestras realizadas pela equipe de
Culturas Digitais — regional nordeste em Irecé — assim como oferecemos
curso de informéatica com iniciacdo em software livre na regido de Irecé.
Comecamos com quatro turmas, cada uma com quinze alunos. E 0 maior
evento promovido na cidade em torno desta discussdo que foi a | Semana de
Software Livre de Irecé, que aconteceu simultaneamente com a Il Semana
de Software Livre da Faced/UFBA®. (PROJETO CIBERPARQUE..., s/d).

Importa esclarecer, aqui, que o desenvolvimento dessas acdes fortaleceu um
movimento que estava se intensificando na Bahia, uma vez que, no processo formativo do
curso de Pedagogia em Irecé, foram incorporadas as discussfes que ja aconteciam na
Faculdade de Educacdo, através do Grupo de Pesquisa Educacdo, Comunicacdo e
Tecnologias, “ao adotar como objeto de estudo a implementacdo de softwares livres, e,
portanto, por meio desses estudos fomentou na Faced a pratica da politica de seu uso”
(SAMPAIO, 2008, p. 11). Nesta direcdo, entendemos que a relacdo desse sistema livre e

aberto ndo estava baseada Unica e exclusivamente no fomento ao desenvolvimento

% A 111 Semana de Software Livre da FACED teve como objetivo dar continuidade as agdes do Projeto
“Sou Livre Também!”, visando criar espacos para reflexdo, discussdo e vivéncias sobre Software
Livre, Inclusdo Digital e Formagdo de Professores. Nesta edicdo da Semana extrapolou-se o &mbito da
Faculdade de Educagdo/UFBA, ao articular simultaneamente com outras comunidades para as
discussfes sobre essas tematicas, levando em conta as especificidades e necessidades de cada contexto
envolvido. Assim, simultaneamente, aconteceu a | Semana de Software Livre de Irecé, que teve como
objetivo ampliar as a¢fes do Ponto de Cultura Ciberparque Anisio Teixeira, buscando mobilizar a
comunidade ireceense para o debate sobre as questdes relacionadas com o uso de software livre e 0s
processos de apropriacdo tecnolégicas e producgdo da cultura local. (111 SSL, 2007)
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tecnoldgico, ou ainda, em uma percepcdo superficial de que basta usar software livre para
fazer incluséo digital. A partir da experiéncia do curso e do trabalho desenvolvido pelo Ponto
de Cultura, buscou-se fortalecer o desenvolvimento de campanhas, eventos de divulgacéo,
conscientizacdo e mobilizacdes em prol do software livre, acdes de base para efetiva
implantacdo deste, em diversas instituicoes na cidade. Para o Coordenador-Local do
Tabuleiro Digital, o grande ganho ao aproximar tal discusséo ao curso foi que este favoreceu

[...] um processo de formacgdo relacionado ao conhecimento acerca do
software livre. Muitos cursistas passaram a usa-lo depois de sua participacao
no curso, das atividades que eles realizaram conosco, aqui no Ponto de
Cultura. Ou seja, a partir dessa inser¢do, vocé percebe a formacdo e a
escolha consciente para 0 uso dos sistemas livres e abertos. (Coordenador-
Local Tabuleiro Digital)

Tal depoimento permite perceber que a opgdo e a adogdo deste sistema operacional
buscaram, sobretudo, estabelecer e fortalecer a constituicdo do acesso do cidaddao ao
conhecimento. Aléem disso, precisamos considerar que levar a discussao do software livre para
uma cidade no interior de um estado, no momento em que estas discussdes estavam sendo
intensificadas no pais, contribuiu significativamente para os avancos e para a concentragdo de
pessoas em torno de uma questdo que estd voltada a diminuicdo de gastos publicos e ao
compartilhamento de conhecimento. Em outras palavras, concordamos com Mello e Teixeira
(2009), ao afirmarem que, quanto mais acessivel estiver o software livre, mais teremos
apoiadores aos projetos de incluséo e promogéo da educacéo.

Dessa forma, o processo formativo proporcionado pelo Projeto Irecé passou a ser
compartilhado e implementado em outras iniciativas na cidade, tendo a experiéncia do
Tabuleiro como referéncia. Contando com o apoio do Ponto de Cultura, foram montados e
instalados Telecentros Comunitérios®® — projeto desenvolvido em parceria com o governo
federal, que tem como objetivo incluir digitalmente todos os municipios brasileiros; Centros
Digitais de Cidadania'* — projeto desenvolvido pelo governo do estado da Bahia, que

apresenta como finalidade possibilitar ao cidad&o, especialmente o de baixa renda, o livre

Neste projeto 0s municipios selecionados recebem méveis e computadores, além de provimento de infra-
estrutura de rede I6gica e de sistemas, instalacdo de softwares livres e de programas informatizados de gestdo do
telecentro. Em contrapartida, as prefeituras devem oferecer local adequado, com acesso a internet, luz, agua
potavel, sanitérios, linha telefénica e acessibilidade as pessoas portadoras de necessidades especiais.

110s Centros Digitais de Cidadania séo salas equipadas com microcomputadores, com uma série de softwares
livres instalados, conectados a Internet banda larga. Esses computadores podem ser utilizados pelos usuarios
para acessar as paginas web, o correio eletrénico, produzir trabalhos e documentos, desenvolver estudos e
pesquisas, bem como para capacitar-se, através dos cursos e oficinas oferecidos, no uso de programas de
informatica e da Internet.
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acesso as tecnologias de informagéo e comunicagao.
Além dessas iniciativas, também foi feita a reestruturacdo dos Telecentros Banco do

Brasil*?

— acdo que se alinha com a politica de responsabilidade socioambiental dessa
instituicdo publica bancéaria, que comegou com 0 processo de modernizacdo de seu parque
tecnolégico, doando o0s equipamentos substituidos para comunidades carentes. Estes
telecentros do Banco do Brasil foram implantados em comunidades rurais dos povoados de
Itapicuru, Meia-Hora e Angical. Tais espacos foram montados com cerca de 10
computadores, todos rodando software livre, tendo como parceiros a Secretaria Municipal de
Educacdo e o Grupo Irecé Linux (Gilix), este ultimo trabalhando na formac&o dos monitores e
da comunidade, realizando oficinas e cursos nos telecentros das comunidades vizinhas a Irecé.

Os projetos desenvolvidos nos povoados de Meia-hora e de Itapicuru foram agbes
desenvolvidas a partir de iniciativas de professores-cursistas. Estes projetos apresentam a
mesma concepgédo de uso e de navegagdo do Tabuleiro Digital, que permite o acesso livre,
com computadores configurados em software livre. No povoado de Meia-Hora, o Telecentro
de Informatica Anedia Moitinho Dourado surgiu para atender a demanda de integracdo a
cultura digital dos estudantes, professoras e da comunidade em geral, pois o projeto esta
interligado & Escola Municipal Anita Marques Dourado. O desenvolvimento deste telecentro
aconteceu a partir do projeto de gestdo elaborado pela nova gestora da escola, que foi cursista
da primeira turma do Projeto Irecé. Em depoimento para a pesquisa essa gestora nos relatou
que a sua formacdo na UFBA instigou-a a levar para sua comunidade aquilo que estava

vivenciando:

Eu queria que os jovens daqui de Meia-Hora também estivessem inseridos
naquele contexto. Nao € porque estdvamos afastados do centro da cidade que
a cultura digital seria inacessivel para aqueles jovens. O curso nos
impulsionou a fazer o uso autdbnomo e critico das tecnologias digitais, e isso
passou a ser também compartilhado com nossos alunos. (Diretora-cursista,
aluna da primeira turma do Projeto Irecé)

Esse depoimento parece-nos bastante significativo, porque indica a importancia que
essa educadora atribui ao vinculo entre a cultura digital e a educagdo. Consideramos que a
vivéncia desta cultura no seu processo formativo permitiu-lhe ressignificar agdes e

desenvolvé-las em prol da sua comunidade. Dessa forma, podemos concluir que a relagédo

12 Segundo o site de inclusdo digital do governo federal, este programa néo se restringe & doac&o dos micros, mas
também cuida da capacitacdo dos monitores e da articulacdo de parceiras, fomentando o desenvolvimento local.
Os telecentros disponibilizam o acesso as tecnologias digitais, cursos em informatica, servicos do Governo
Eletronico, digitalizagdo e impressdo de documentos, além de incentivar a pesquisa para preparacédo de trabalhos
escolares. As entidades contempladas se responsabilizam pela gestéo e administracdo dos espacos.
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estabelecida entre o Projeto Irecé e o Projeto Tabuleiro Digital configurou-se em uma
marcante experiéncia, que trouxe mudancas expressivas para a escola, a cidade e para seus
cidadaos.

No entanto, a principal transformacdo foi oportunizar que cada sujeito envolvido
nesses projetos pudesse, efetivamente, “participar desse movimento, ndo sujeitando-se as
praticas que o condicionam a mero consumidor, seja de informaces, seja de bens, seja de
cultura” (BONILLA, 2009, p. 197), o que nos fez compreender que os esfor¢os empreendidos
pelos professores formadores do Projeto Irecé estimularam a vontade desses cursistas em
compartilhar suas aprendizagens e suas experiéncias com aqueles que estdo sob a sua

responsabilidade formativa.
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