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SOBRE OS FATORES DE CRIACAO DOS CURSOS DE BACHARELADO E
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RESUMO

Este artigo apresenta breve relato sobre os fatores que possibilitaram a criacdo do
Curso de Design e do Programa de PoOs-Graduacdo em Design na Universidade
Federal de Campina Grande. Inicialmente caracterizado como eminentemente
voltado para o Design de produtos e localizado em um Centro de Ciéncias e
Tecnologia, o Curso de Design evoluiu para uma abordagem multidisciplinar e
generalista, com possibilidade de desenvolvimento de produtos em diversas areas.
A formacéo do corpo docente € em Design, favorecendo o foco na area, resultando
na reconhecida excepcional qualidade dos egressos. O Curso de Design fara
guarenta anos, sendo um dos mais antigos do Brasil. Como consequéncia da
gualidade da graduacao e da capacitacdo docente, o Programa de Pdés-Graduacéao
em Design emergiu em um contexto também de multidisciplinaridade, sendo
formado por professores de diversas areas, como Design, Engenharia de Producéo,
Engenharia Mecanica, Arquitetura, Educacdo, e Sistemas e Computacéao.
Atualmente, o PPGDesign/UFCG oferece o Curso de Mestrado em Design.
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Ensino em Design.
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1 INTRODUGCAO

Este artigo tem por objetivo apresentar um breve relato sobre o percurso
do ensino do Design na Paraiba, mais especificamente na Universidade Federal da
Paraiba, e em Campina Grande. O estudo que resultou neste artigo tem carater
narrativo e documental. A escassez de documentos decorrente de perdas ao longo
de quarenta anos de mudancas e atualizacdes foi fator limitador para a execucéo da
pesquisa. Ao mesmo tempo, podemos deduzir que ha uma necessidade urgente em
resgatar o que for possivel para tragar a histéria desse marco do ensino superior na
regido Nordeste, que até os dias atuais entrega ao vasto mercado muitos
profissionais de destaque tanto no ambito nacional quanto internacional.

Por muito tempo, o Design ndo configurou como tépico de interesse - e
nem mesmo esteve presente - nas politicas de ciéncia e tecnologia no Brasil,
mesmo quando ja existiam cursos de Desenho Industrial/Design? no pais, como o de
Campina Grande (LEON, 2014). Foi a partir da gestdo do prof. Lynaldo Cavalcanti
de Albuquerque a frente do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnolbdgico-CNPq, entre 1980 e 1985 (CNPQ, 2017), que foi possivel a insercao do
Design como fator para o desenvolvimento da tecnologia e do ensino nesta area.
Como consequéncia, foram ampliadas algumas universidades, entre elas a
Universidade Federal da Paraiba (UFPB). Também foram criados polos de
tecnologia em cidades que ja apresentavam recursos fisicos e humanos exigidos,
entre elas, Campina Grande, na Paraiba, contemplada com um campus da UFPB
gue ja desenvolvia projetos de tecnologia avancada, principalmente em Engenharia
Elétrica.

O prof. Lynaldo Cavalcanti, natural de Campina Grande/PB, foi um
entusiasta e incentivador do Design, pois acreditava no potencial da area para o
desenvolvimento e a inovacdo tecnolégica. Sendo paraibano, tinha particular
interesse em contribuir para o desenvolvimento do estado e do Nordeste, atuando
para a consolidacdo do Design na regiao.

Foi também por iniciativa do prof. Lynaldo durante sua gestédo na reitoria

da UFPB? que foi criado em 1978 o Curso de Desenho Industrial (CDI) no campus

2 A partir deste ponto, quando mencionadas ao longo do artigo, as expressées Desenho Industrial e
Design identificardo a mesma area, uma vez que, por determinacdo do MEC, a primeira deve ser
substituida pela segunda para identificar o ensino e a profissédo no Brasil.

3 O prof. Lynaldo Cavalcanti de Albuquerque foi reitor da UFPB entre 1976 e 1978.
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de Campina Grande com a contratacdo de professores oriundos da regido Sudeste
do pais. Foi um dos primeiros cursos de Design criados no Brasil e instalados em
uma cidade do interior. Fato similar ocorreria em 2014 com a criagdo do Programa
de Po6s-Graduacdo em Design na UFCG, o qual, embora ndo tenha ocorrido sob o
amparo do prof. Lynaldo, sempre foi sua aspiracdo pessoal. A criagdo do
PPGDesign é explorado mais a frente neste artigo.

Outro fator de grande impacto para o Design na Paraiba foi a criacdo do
Laboratério de Desenvolvimento de Produtos da UFPB (LDI/UFPB) integrado ao CDI
em Campina Grande como parte do plano de incentivo do CNPqg a expansdo da
pesquisa, do ensino e da regionalizacao.

Finalmente, em 2014 ocorreu mais um evento de grande importancia para
o Design na Paraiba: a criacdo do Programa de Pdés-Graduacdo em Design
(PPGDesign/UFCG), no mesmo departamento onde funciona o CDI. A Figura 1

ilustra em sequencia cronoldgica alguns momentos importantes desse processo.

Figura 1 — Sequéncia cronoldgica de eventos referentes ao CDI, ao LDl e ao PPGDesign.

196‘39 1976 1978 1980 l9|84 1985 1990 20(‘)2 2014
Reitoria Presidéncia do Desmembramento
Fundacéo do Prof. Prof. Lynaldo da UFPB e
da UFPB Lynaldo no CNPqg fundacéo da
na UFPB UFCG
Criacéo Periodo de Criacéo do
do Curso funcionamento PPGDesign
de do LDI/UFPB na UFCG
Desenho
Industrial
na UFPB

Fonte: Autor.

Os topicos a seguir descrevem inicialmente um breve historico da
graduacdo em Design na UFPB/UFCG com descrigdo das caracteristicas do projeto
pedagogico em vigor desde 2014. Posteriormente, descreve alguns fatores que
resultaram na criacdo do Programa de Pos-Graduacdo em Design, assim como suas

principais caracteristicas.

2 BREVE HISTORICO SOBRE O CURSO DE GRADUACAO EM DESENHO
INDUSTRIAL/DESIGN DA UFPB/UFCG

O relato descrito a seguir estd fundamentado em livros e documentos do

acervo da biblioteca da UFCG e obtidos na coordenacdo da Unidade Académica de
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Design, e em entrevistas realizadas entre 2016 e 2017 com alguns egressos e
professores que viveram experiéncias que datam da criacdo da graduacao e da pos-
graduacao®.

O primeiro curso de Desenho Industrial na Paraiba foi criado em 1978
guando da implantagcéo do Curso de Desenho Industrial (CDI) na entdo Universidade
Federal da Paraiba (UFPB) cujas atividades de ensino, pesquisa e extensdo em
diversas areas, principalmente Ciéncias Exatas, tiveram inicio em 1969. O CDI foi
implantado no campus da cidade de Campina Grande, onde um polo tecnolégico
havia sido instalado. O projeto foi possivel devido a visdo inovadora do entdo reitor
da UFPB prof. Lynaldo Cavalcanti de Albuquerque, que acreditava no Design como
instrumento para a inovacao e o desenvolvimento. Na época, Campina Grande era
uma cidade cuja principal atividade econdémica era de base comercial, mas com
algumas industrias instaladas em seu distrito industrial que se encontrava em
expansdo. O prof. Lynaldo acreditava no espirito criativo e empreendedor da cidade
gue contava com uma universidade federal com forte investimento em estrutura,
pessoal e criacdo de novos cursos, consolidando-se principalmente na area de
ciéncias e tecnologia. Naquele contexto vigente, a criacdo do CDI foi um feito de
vanguarda e historico para a regido e o pais.

E foi principalmente a perspectiva da inovacdo tecnologica que foi
determinante para a decisdo do prof. Lynaldo em convidar em 1977 para a UFPB-
Campus Campina Grande profissionais do Rio de Janeiro e de S&o Paulo, na época
reconhecidos em uma &rea incipiente no mundo e mais ainda no Brasil: o Design.
Coube ao professor Itiro llda, principal referencia em Ergonomia na época, a
incumbéncia de planejar o curso e arregimentar pessoal capacitado para o projeto.

O Curso de Desenho Industrial da UFPB foi inicialmente implantado como
area vinculada ao Departamento de Engenharia Mecéanica, no Centro de Ciéncias e
Tecnologia da UFPB, e tinha como énfase o Design de Produtos principalmente
industriais, ndo contemplando outras subareas comuna na época, CoOmo
Comunicacédo Visual. Essa caracteristica emprestava ao novo curso um perfil que o

diferenciava da maioria dos similares no pais, que em geral estavam instalados em

4O autor deste artigo foi aluno da quinta turma do curso de Design, tendo participado de atividades
com quase todas as pessoas citadas no texto e que foram responsaveis pela criagdo do curso. O
autor foi responsavel direto pelo Projeto Pedagdgico do Curso de Design e pela criagdo do
PPGDesign e do Mestrado em Design da UFCG. Portanto, este artigo apresenta tanto referencias
bibliograficas e documentais quanto o testemunho do autor.
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centros de Artes e Comunicacdo. A circunscricdo em um ambiente voltado a
tecnologia e as Ciéncias Exatas proporcionou o que se acreditava ser uma
gualidade que favoreceria 0 avan¢o tecnoldgico e a inovacdo para uma regiao
carente de desenvolvimento na criacdo, na producdo e na qualidade de seus
produtos. Desta forma, professores que vieram de outras regides e que detinham
formacdo e conhecimento amplo na area das Artes e do Design agruparam-se a
professores locais das Engenharias, estabelecendo didlogos que pareciam
pertinentes na abordagem das questfes relacionadas a implantacdo do Design no
ambiente industrial.

Finalmente, em 02 de setembro de 1978, o Curso de Desenho Industrial —
CDI, do Centro de Ciéncias e Tecnologia da UFPB obteve autorizacdo de
funcionamento, com a denominacdo de Curso de Bacharelado em Desenho
Industrial, através da Resolugéo n° 24/78 do CONSEPE/UFPB que estabeleceu sua
estrutura curricular. A Resolucdo n° 194/78 do CONSUNI/UFPB homologou em 10
de outubro de 1978 a autorizacdo de funcionamento, quando foi selecionada a
primeira turma. Em 6 de julho de 1982, o curso foi reconhecido pelo MEC através da
Portaria N° 248 para formar estudantes em apenas uma habilitacdo: Projeto de
Produto.

Desde sua criacdo até 1978, o CDI/UFPB oferecia anualmente 20 vagas,
em uma uUnica entrada. A partir de 1999, o curso passou a oferecer 40 vagas,
divididas em duas entradas. A partir de 2009, como consequencia da adesao ao
Programa de Apoio aos Planos de Reestruturacdo e Expansao das Universidades
Federais (Reuni) do Governo Federal, o curso passou a oferecer 60 vagas com duas
entradas por ano.

Como forma de criar um cenario propicio a experimentacdo da
criatividade aplicada ao desenvolvimento do produto industrial, foi implantado o
Laboratério de Desenho Industrial-LDI da UFPB. Na época, havia poucos espacos
destinados exclusivamente a experimentacdo do Design em laboratério. Entre 1984
e 1986, o LDI/UFPB desenvolveu varios cursos e projetos financiados em parte por
instituicbes fomentadoras. Entretanto, ele ficou ativo apenas até o inicio dos anos
1990. Suas atividades foram interrompidas devido a falta de recursos, o que

ocasionou a transferéncia de seus equipamentos para a Universidade Federal de
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Pernambuco, fechando definitivamente a possibilidade de reabertura imediata de
suas atividades. (LEON, 2014)

Apesar da curta duracdo, passaram pelo LDI/UFPB diversas
personalidades do Design, entre elas, Gui Bonsiepe, que em 1984 ministrou 0 curso
Metodologia Experimental, que resultou em publicagcdo financiada pelo CNPq.
(BOSIEPE et al, 1984) Outros profissionais coordenaram workshops e ministraram
cursos que contribuiram para o aprofundamento das questdes principalmente
metodolbgicas da pratica e do ensino do Design. Desta forma, o LDI/UFPB teve
papel importante na capacitagdo do corpo docente do CDI. Os trabalhos
desenvolvidos eram expostos a comunidade local e publicados em livros, sendo uma
vitrine para informar as empresas sobre o potencial do Design e do curso, e para
arregimentar novos alunos, considerando que até entdo ndo havia outros cursos na
Paraiba onde pessoas interessados em artes e linguagens visuais pudessem
desenvolver suas habilidades criativas voltadas as solucbes das necessidades
praticas do cotidiano. Os Laboratorios de Desenho Industrial instalados no Brasil e
criados como politica de expansdo da ciéncia e da tecnologia® fecharam devido a
diversos fatores, mas principalmente devido aos custos de manutencdo e a
interrupcao de investimento institucional.

O estimulo a criatividade e as solucbes inovadoras sempre
fundamentaram o principio pedagogico do CDI, explorando diversas conexdes entre
o Design, as Engenharias e a producéo industrial. Os frutos do CDI e do LDI eram
celebrados nos trabalhos de conclusdo de curso onde participavam convidados do
setor industrial da cidade. As disciplinas e a metodologia de ensino mudavam e
eram adaptadas na medida em que mudava a concepcao do Design e as diretrizes
para o ensino. Nessa perspectiva, podemos listar alguns pontos relevantes, entre
tantos outros, que indicam a mobilidade do curso no que se refere a adequacéo de
seu conteudo: (1) conexdo das solucfes de Design com as demandas das empresas
locais; (2) conexdo com os departamentos de engenharia e computacdo da UFPB;
(3) insercéao de problemas identificados no cotidiano nas disciplinas de projeto; (4)
atualizacdo da disciplina Estética com o retorno do professor Gustavo Bomfim do
doutorado em 1984; (5) insercdo da Semibtica com o retorno do professor

Wellington Medeiros do mestrado em 1998.

5 Além do LDI/UFPB em Campina Grande, também foram criados laboratérios similares em
Florianépolis (SC) e Séo Carlos (SP).
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Em 2002 ocorreu importante evento que provocaria mudancas
significativas no curso: a UFPB foi desmembrada, quando a Lei N°. 10.419 de 09 de
abril determinou a criacdo da Universidade Federal de Campina Grande (UFCG)®.
Desde entdo, a UFCG vem se destacando na regiao, e, em 2015, foi avaliada como
a segunda melhor universidade do estado da Paraiba e uma das sete melhores da
Regido Nordeste. (IGC, 2015)

3 CARACTERIZACAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN DA
UFCG

O Curso de Design da UFCG (CDI/UFCG) esta estabelecido sob a
perspectiva da exploragdo de tecnologias para a criagdo de produtos que possam
atender as mais diversas demandas humanas. Para tanto, desde sua fundacéo, o
perfil do curso tem se caracterizado por ser essencialmente generalista, ou seja, hao
estando voltado para a formacdo de profissionais habilitados para o
desenvolvimento de produtos em uma area especifica do produto de Design.

Embora o Projeto Pedagdgico do Curso de Design da UFCG tenha sido
finalizado em 2010, sua implantacdo sé ocorreria em 2014 com as caracteristicas
descritas a seguir (PPCDESIGN/UFCG, 2010).

3.1 Principios pedagogicos fundamentais do curso

O principio pedagodgico e filoséfico do CDI/UFCG esta fundamentado em
uma abordagem sistémica do Design. Para efeito de caracterizagdo do curso, a
abordagem sistémica esta definida enquanto processo de identificacdo, abordagem,
investigacao, critica, compreensdo e exploracdo dos elementos de um todo que
influenciam e séo influenciados reciprocamente. Esse principio adotado como
filosofia do curso é aplicado ndo apenas as atividades localizadas, como no
desenvolvimento de projetos, mas também para todas as atividades relacionadas as
demais disciplinas e demais atividades do curso. Seguindo este principio, todas as
disciplinas apresentam em seus conteludos e metodologias a perspectiva do inter-
relacionamento com as demais, e principalmente, com as disciplinas de Projeto.

Desta forma, caracteriza-se o principio de inter-relagdes entre disciplinas, entre

6 A partir deste ponto, o artigo menciona a UFPB como instituicido que vigorou até 2002 e UFCG
COMO a que passou a vigorar a partir daguele ano, quando ocorreu o desmembramento da
universidade.
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projetos, entre usuario-produto, e também extensivo a professores e alunos. As
diversas faces do Design e suas conexdes interdisciplinares (funcionalismo, aspecto
utilitario, estética, ergonomia, teoria, producdo industrial, marketing, ecologia,
emocdo, semantica, entre outras) sdo exploradas através do principio de inter-
relacées configuracionais, onde as diversas dimensdes sdo igualmente importantes
e se influenciam. Este principio estabelece a relevancia da multidisciplinaridade
como fator que favorece ao aluno compreensao mais ampla acerca da complexidade
inerente a uma certa ecologia do Design que deve considerar como igualmente
importantes tanto aspectos pragmaticos e objetivos quanto aqueles que dizem
respeito a dimenséao subjetiva das aspiracées humanas. (CARDOSO, 2016; MORIN,
2000)

No contexto socioeconémico atual, a busca por um conceito filoséfico de
Design que considere tanto o desenvolvimento sustentavel quanto o alcance social e
a dimensdo humana na interacdo usuario-produto demonstra a vocacao para a qual
o curso de Design da UFCG esta direcionado, integrando-se as diversas
peculiaridades regionais e culturais, procurando atuar de forma interdisciplinar.

Deste modo, o Design passa a ser entendido como um diferencial que
busca a qualidade e a exceléncia dos produtos e servi¢cos. Além disso, o Design
objetiva viabilizar através da utilizacdo da tecnologia os processos de inovacéo
relacionados a concepcao, ao desenvolvimento e a producédo de artefatos para a
sociedade.

Partindo desse pressuposto, as necessidades e oportunidades de Design,
assim como o principio norteador de todas as atividades inerentes ao curso, séo
exploradas segundo todas as possiveis dimensdes do produto e dos processos
interativos com o usuario.

A carga horaria minima e maxima de matricula por periodo, e o tempo
minimo e maximo para conclusdo do curso sao, respectivamente: carga horaria
minima por periodo: 240 horas (16 créditos); carga horaria maxima por periodo: 390
horas (26 créditos); tempo minimo para concluir o curso: 3 anos e meio (7 periodos);
tempo maximo para concluir o curso: 5 anos (11 periodos).

O Curso de Design da UFCG define Design de Produto da seguinte

maneira:
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O Design de Produto é uma atividade pratica, fundamentada em teorias e
procedimentos criticos, cujo principal objetivo € a configuracdo de
artefatos no campo da inovagéo tecnolégica, partindo de uma abordagem
sistémica, envolvendo diversas atividades e disciplinas, incluindo:
processos cognitivos e criativos; questdes de uso; cadeia produtiva,;
mercado, interacdo pragmatica e emocional; propriedades formais; e
dimensdo estética, semantica e simbdlica. Compreende criacdo e
desenvolvimento de conceitos que resultem em produtos gerados a partir
de uma estrutura de conexfes englobando campos do conhecimento
relevantes para a atividade, buscando, através de seus artefatos,
proporcionar experiéncias que atendam as expectativas dos diversos
segmentos de usuarios durante a execucdo das mais variadas tarefas.
Desta forma, devem ser contempladas experiéncias resultantes de
expectativas tanto praticas quanto aquelas relacionadas a aspectos
tedricos, emocionais e subjetivos. Assim, o Design deve combinar diversos
fatores expressos em seus produtos que contribuam para uma experiéncia
plena do usuario com o artefato, que incluem: experiéncia psicologica e
emocional, caraterizagdo estética, semantica do produto, impacto social e
ambiental, ergonomia e fatores humanos, inovacéo tecnolégica, eficiéncia,
e durabilidade. Por fim, o Design deve explorar a configuracdo de seus
produtos a partir da perspectiva de que possam ser significantes para seus
usuarios, a partir de uma perspectiva sistémica. (PPCDESIGN/UFCG,
2010)

O objetivo geral do curso pode ser assim definido: formar profissionais
habilitados a desenvolver produtos nas diversas areas dos sistemas produtivos
passiveis de exploracdo no universo do Design de Produto, consonante com o perfil
de producéao diversificado da Paraiba e do Brasil. Dessa forma, o egresso do Curso
de Design da UFCG, estéa habilitado a desenvolver produtos para as diversas areas
desse sistema.

O CDI/UFCG objetiva, portanto, oferecer ao estudante uma visdo
sistémica nas diversas etapas que compdem o processo de Design incluindo:
concomitancia com a evolugcdo de aspectos sociais, culturais, econdémicos e
tecnolégicos; pesquisa, andlise e critica de informacdes coletadas; processos
criativos; processos produtivos. O estudante pode sempre exercer e desenvolver
sua capacidade criadora seguindo processos metodologicos que proporcionem uma
perspectiva sistémica de todas as etapas e estagios envolvidos no ciclo de vida do
produto desde sua concepc¢ao até sua utilizacao.

O principio pedagogico esta baseado na perspectiva sistémica do Design
gue estad fundamentado nos principios de processo e iteracdo. Como processo,
define-se: acdo de proceder e realizar alguma atividade de forma continua e

prolongada; caracterizando-se como seguimento, curso, decurso, sequéncia
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continua de fatos e operacdes, andamento, desenvolvimento, modo de fazer alguma
coisa; método, maneira, procedimento, levando a decisbes e aplicacdes praticas’.

Como iteracdo, define-se: processo de resolucdo de um problema
mediante operagdes em que sucessivamente o objeto de cada uma é o resultado da
gue a precede, estabelecendo uma relagéo de continuidade e evolugdo ascendente,
possibilitando uma viséo evolutiva e correlacionada das questdes estudadas®.

Estes conceitos caracterizam néo apenas as disciplinas de Projeto, mas
todas do curriculo. Dessa forma, a politica pedagodgica do curso contempla énfase
em procedimentos iterativos de aprendizagem e exercicios para apreensdo e
utilizacdo préatica do conhecimento adquirido. Ou seja, 0 mesmo procedimento
fundamentado em processo deve ser aplicado tanto as disciplinas de Projeto, quanto
as demais disciplinas préaticas e teoricas. As seguintes palavras-chave caracterizam
0 Curso de Design da UFCG: visdo sistémica, processo e iteracdo. A combinacao
conceitual ‘processo’ e ‘iteragao’ resulta na expressao ‘processo iterativo’ como
conceito norteador do CDI/UFCG.

O processo iterativo que fundamenta o curso pressupde uma correlagao
sequencial de todo o conteldo da estrutura académica associado as diversas
dimensdes que determinam o carater multidisciplinar, considerando aspectos tanto
pragmaticos quanto subjetivos e simbalicos.

Os trabalhos de conclusdo de curso testemunham a complexidade
inerente de cada projeto desenvolvido pelos alunos sob a perspectiva acima
descrita. Observa-se que, na medida em que ocorreu a capacitacdo docente, 0s
trabalhos de conclusdo de curso atingiram profundidade além daquela exigida para
uma graduacdo. As pesquisas desenvolvidas durante os trabalhos de concluséao de
curso e todo o processo de Design que resulta em produtos passou a contemplar a
demanda da producéo cientifica latente no curso.

A partir desta constatacdo, do interesse de parte do corpo docente e da
demanda existente na regido, ocorreu o inicio dos trabalhos para a criagcdo do
Programa de Pés-Graduacdo da UFCG (PPGDesign/UFCG).

" Adaptado do Projeto Pedagdgico do Curso de Design, 2010.
8 |dem.
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4 BREVE HISTORICO SOBRE O PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
DESIGN DA UFCG (PPGDESIGN/UFCG)

Em 2014 teve inicio o Programa de Pdés-Graduacdo em Design
(PPGDesign) da UFCG, com o ingresso da primeira turma do Mestrado em Design.

Embora o processo de criacdo do Programa tenha iniciado em 2012, a
gestacdo do Mestrado remonta a épocas mais distantes. Assim como no Curso de
Graduacédo em Design, inicialmente, o projeto do Mestrado também brotou da visdo
inovadora do prof. Lynaldo Cavalcanti Albuguerque, que acreditava na pesquisa em
Design como instrumento para a inovagao e o desenvolvimento.

E foi justamente por ter uma visdo empreendedora e de vanguarda, e por
acreditar em Campina Grande e na UFPB, que o prof. Lynaldo estimulou a criacéao
do que poderia ter sido um dos primeiros programas de pos-graduacao em Design
no pais. Na época, o Unico doutor com formagdo em area correlata atuando no
estudo académico, sistémico e metodologico do Design era o prof. Gustavo
Amarante Bomfim, professor do curso de Design da UFPB e, caso raro na época,
com doutorado em Filosofia com énfase em Design obtido na Alemanha. O
professor Gustavo é reconhecido como tendo sido o pioneiro no Brasil nos estudos
em Design com abordagem filosofica e metodoldgica, contribuindo para uma filosofia
do Design. Seus estudos sobre métodos de desenvolvimento de produtos foram
basilares para o Curso de Graduacdo em Design da UFPB. (BOMFIM, 1995;
COUTO & OLIVEIRA, 1999; COUTO at al, 2014)

Segundo documentos obtidos nos arquivos do Departamento de Design
da UFCG em 2017, na década de 1990 ocorreram diversas reunifes para tratar da
pés-graduacdo. Algumas ocorreram internamente, com registros de professores
como Gustavo Bomfim, Ivan Assumpcdo e Lia Monica Rossi; outras reunides
aconteceram com a participacdo de professores de outras instituicbes, como a
Universidade Federal de Pernambuco. Ha registros dos nomes dos participantes e
também de minuta de projeto para a pés-graduacao, contendo objetivos, area de
concentragdo e linhas de pesquisa®. Entretanto, o projeto ndo foi executado, ndo

sendo identificado registro dos motivos que provocaram a descontinuidade.

% Documentos arquivados na Unidade Académica de Design/UFCG, consultados em julho de 2017.
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Alguns relatos'® indicam que ainda na década de 1990, tanto o professor
Gustavo quanto os demais colegas nao vislumbravam viabilidade para o projeto do
Mestrado em Campina Grande, provavelmente devido as diversas limitacbes que
vigoravam na época para a pesquisa em Design, ndo apenas na UFPB, mas em
todo o pais.

Nova investida foi executada em 1999, quando o entdo Departamento de
Desenho Industrial (DDI) e o de Ciéncias da Computacdo se uniram para criar um
Mestrado voltado para designers, chegando a formar dois mestres do quadro
docente do DDI. Entretanto, segundo relatos, este projeto também ndo teve
continuidade por falta de apoio no departamento.

Apesar do fracasso das tentativas anteriores, a aspiracdo em criar uma
pés-graduacdo em Design na UFPB permaneceu, e continuamente essa questao
emergia. A certa altura, alguns professores elaboraram propostas para cursos de
Especializacdo, mas que nunca chegaram a se concretizar na universidade.
Entretanto, com a capacitacdo continua dos professores, a pesquisa precisaria ser
acomodada em seu ambiente natural: a pos-graduacao.

Em 2003 o prof. Wellington Gomes de Medeiros?!! iniciou doutorado em
Design na Inglaterra, quando pode aprofundar conhecimento acerca das questdes
contemporaneas e da pesquisa em Design. O professor conheceu programas de
varios paises, entre os quais, destacam-se: o da Universidade de Newcastle, na
Inglaterra; o de Tecnologia de Eindhoven, na Holanda; o de Arte e Design de
Helsinki, na Finlandia; o Centro de Filosofia, Arte e Design na Dinamarca; entre
outros. Ja naquela época, estes programas se diferenciavam dos cursos no Brasil no
gue se refere ao estudo e a aplicacdo das dimensdes do Design muito além
daquelas voltadas exclusivamente ao carater funcional-pragmatico que vigorava até
entdo no Departamento de Design da UFCG. Nos programas visitados, verificou-se
gue a pesquisa pratica e académical? impulsionavam novas compreensées sobre o
Design através do estudo e da aplicacdo da dimensdo humana e da

multidisciplinaridade no processo de Design. Guardadas as devidas proporcdes,

10 Relatos coletados por entrevistas abertas com professores e egressos do curso da época a que se
refere o estudo.

11 O prof. Wellington Gomes de Medeiros foi aluno do Curso de Design e conviveu com as pessoas
mencionadas no artigo, tendo também participado das atividades do LDI. Desde 1992, Wellington é
professor do Curso da UFCG e atualmente do PPGDesign.

12 Neste texto, diferencia-se pesquisa pratica da académica segundo sua aplicagdo: no primeiro caso,
volta-se para o projeto de produtos; enquanto no segundo caso, volta-se para a teoria e a academia.
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parecia haver condicbes de criar na UFCG um programa com caracteristicas
especificas, porém em sintonia com o0 que estava acontecendo naqueles programas.
Alimentada pela lembranca da expectativa dos colegas no Brasil, a ideia de criar o
Mestrado em Design permaneceu com o prof. Wellington como um embrido até seu
retorno ao Brasil no fim do doutorado em 2007.

Entre 2008 e 2010, o prof. Wellington assumiu a coordenacdo da
graduacdo do CDI, quando trabalhou para atualizar o Projeto Pedagogico do Curso
de Design (PPC DESIGN/UFCG, 2010) mencionado anteriormente neste artigo.
Além da implementacdo de diversas ac¢des estruturais e humanas, o projeto
resultante focou em dois aspectos muito relevantes: primeiro, a inclusdo de
elementos contemporaneos do Design, incluindo abordagens subjetivas como
seméantica do produto (KRIPPENDORFF, 2006, MEDEIROS, 2007), Design e
emocao (NORMAN, 2004; JORDAN, 2000), iteratividade, processo de Design,
interface, Design centrado no humano; o segundo aspecto refere-se a reducéo
dramatica da carga horaria, 0 que permitiria aos professores a dedicacdo a outras
atividades além do ensino na graduacédo. Entre estas atividades estaria a pesquisa e
a futura pos-graduacéo.

Uma vez terminada a contribuicdo na coordenagdo da graduacdo em
2010, com a finalizac&do do Projeto Pedagogico do Curso, o prof. Wellington dedicou-
se ao projeto para o Programa de Pdés-Graduacdo em Design da UFCG, cuja
elaboracdo contaria posteriormente com a colaboracdo de alguns colegas do
departamento. Foram feitas inicialmente reunibes internas e externas ao
departamento, buscando orientacbes com coordenadores de pos-graduacoes
consolidadas na UFCG. Foi identificado, entdo, que havia condi¢cdes para ser criado
um programa multidisciplinar. Neste momento, a ideia comecava a materializar-se.

Em 2011, durante um congresso internacional em Portugal, o prof.
Wellington teve a oportunidade de se reunir com o0 entdo coordenador da area de
Arquitetura, Urbanismo e Design da CAPES, responsavel pelos programas de pos-
graduacdo em Design no Brasil, Dr. Ricardo Triska. Durante a reunido, foi
mencionado o interesse em criar um Mestrado em Design na UFCG. Naquele
momento, houve boa receptividade ao projeto, pois foi mencionado o reduzido
namero de programas no Brasil e principalmente no Nordeste onde, na época, havia
apenas dois programas de pos-graduacdo em Design, o0 que indicava potencial
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interesse por parte das instituicbes federais para a criacdo do Programa da UFCG.
Uma vez estabelecidos os elementos minimos para viabilizagcéo, os trabalhos para
criacdo do PPGDesign iniciaram em 2012.

Todo o processo foi transparente e participativo, com colabora¢cbes
importantes para a finalizacdo do projeto. Os entdo futuros docentes do programa
contribuiram com seus curriculos e com a criacdo de disciplinas especificas.
Acreditando na iniciativa, a Pré-Reitoria de Pés-Graduacdo da UFCG deu todo apoio
ao projeto, financiando inclusive a participagcao do prof. Wellington em reunides
nacionais dos coordenadores dos programas em Brasilia e em um congresso
internacional em Design nos Estados Unidos, resultando em mais informacdes
relevantes sobre a pesquisa em Design para a fundamentacéo da proposta.

Finalmente, em 2013, o projeto estava pronto, com um corpo docente
formado por professores exclusivamente da UFCG e de diversas areas,
caracterizando o aspecto multidisciplinar da proposta. Naguele mesmo ano, o
projeto foi submetido a CAPES e aprovado em outubro. No inicio de 2014 foi feita a
selecdo para a primeira turma do Mestrado em Design, cujas aulas iniciaram em
junho do mesmo ano. A partir de 2015 as entradas passaram a acontecer sempre no

més de marco.

5 CARACTERIZACAO DO PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN -
PPGDESIGN/UFCG

O PPGDesign/UFCG contava em 2017 com um quadro formado por 14
docentes de diversas areas, envolvendo duas universidades, a UFCG e a
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN)*3, assim distribuidos: Design
(7), Arquitetura (2) Engenharia de Producdo (2), Sistemas e Computagcdo (1),
Engenharia Mecanica (1), e Educacéao (1).

O Programa apresenta uma area de concentracdo: Design de Produtos.
Esta area objetiva explorar os diversos aspectos que constituem o processo de
Design e suas interfaces, incluindo o estudo, a investigacdo cientifica, e o
desenvolvimento de produtos a partir de uma perspectiva sistémica de suas diversas

dimensdes: pesquisa fundamentada no produto enquanto meio para procedimentos

13 Até 2016 os professores do PPGDesign/UFCG eram exclusivamente da UFCG. A partir de 2017
um dos docentes transferiu-se para a UFRN. Posteriormente, outro professor daquela universidade
foi credenciado no programa.
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de investigacao cientifica; abordagem do processo de Design segundo a evolucéo
de aspectos sociais, psicolégicos, pedagogicos, culturais, econémicos, tecnoldgicos
e ambientais; estudo da informacdo e da comunicacdo em produtos; pesquisa,
andlise e critica de informacdes coletadas a partir de metodologia cientifica; estudo e
desdobramentos de processos criativos; investigagdo de processos produtivos;
insercéo do produto nos diversos mercados segundo parametros sociais, ecologicos
e econdmicos; discussao tedrico-metodolbgica do projeto e do ensino em Design. A
partir de uma abordagem do Design centrado no humano, esta éarea de
concentracdo estuda as dimensbes pragmatica e emocional na interacdo de
usuarios com produtos e artefatos como objetos de estudo em processos de
investigacao cientifica, considerando aspectos econdmicos, -culturais, sociais,
simbdlicos, éticos e ambientais. O estudo particular de produtos e artefatos conduz
ao aperfeicoamento desta area do Design, contribuindo para o desenvolvimento
tedrico, critico e pratico, visando a producdo sustentavel e o consumo justo e
responsavel do Design e de seus produtos4.

O PPGDesign apresenta duas linhas de pesquisa: (1) Informacéo,
Comunicagédo e Cultura; e (2) Ergonomia, Ambiente e Processos. Na primeira, sao
estudadas questdes relacionadas a teoria, critica, histéria e desenvolvimento de
produtos e artefatos com énfase em sistemas de informacdo e de comunicacéo,
considerando aspectos semanticos, semioticos, estéticos, cromaticos, graficos,
metodologicos, e estudos da cultura visual e material. O principal objetivo desta linha
de pesquisa é promover o aprofundamento cientifico acerca de questdes
fundamentais relacionadas aos sistemas de informacdo e de comunicacdo que
possam favorecer novas perspectivas para processos de Design e a consequente
melhoria na qualidade de produtos e artefatos enquanto veiculos mediadores de
mensagens; possibilitando, desta forma, a exploracédo de estratégias e sistemas de
desenvolvimento de produtos que contribuam para a melhoria da comunicacao entre
0S usuarios e os produtos, proporcionando melhor qualidade na interacdo homem-
produtos.

Na segunda linha de pesquisa séo investigadas questdes relacionadas a
teoria, critica e desenvolvimento de produtos e artefatos com énfase em aspectos

tecnoldgicos, ergonbmicos, de qualidade, biomiméticos, materiais, ambientais,

14 Adaptado do Projeto do PPGDesign/UFCG.
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sociais e éticos, incluindo: Design voltado para o campo e o semiarido, Design
sustentavel, gerenciamento de projetos, interface com a Arquitetura e o Urbanismo,
relacdo produto-usuério-ambiente, mobiliario urbano e de interiores. O principal
objetivo desta linha é contribuir para o resgate e a aplicacdo sistematica de aspectos
humanos, ecoldgicos e ambientais em processos de Design, incluindo principios da
interacdo usuario-produto, e discussao tedrico-metodologica do ensino de Design,
possibilitando a reflexdo e o desenvolvimento do Design fundamentado na relagéao
entre a criacdo, a producédo e o consumo de produtos e artefatos, de acordo com
uma perspectiva que considere como prioridade tanto questbes técnicas e
econbmicas quanto humanas e ambientais.

Para titulacdo de Mestre em Design é exigida a obtencéao de vinte e dois
créditos assim distribuidos: oito obrigatérios; doze optativos; dois créditos
programados. A periodicidade de entrada é anual com uma média de 10 vagas por
entrada. O processo de selecdo ocorre em trés etapas: analise do projeto, com
carater eliminatério; entrevista, com carater eliminatorio; e curriculo, com carater
classificatério. H4 ainda a exigéncia de teste de proficiéncia na lingua inglesa para
permanéncia no Programa.

Passados trés anos, em 2017 o PPGDesign/UFCG comeca a colher os
primeiros frutos com a titulacdo de duas turmas do Mestrado em Design: 2014 e
2015. Dos egressos, temos conhecimento de que uma ex-aluna foi aprovada
recentemente em concurso para professor em uma instituicdo de ensino federal em
Minas Gerais, e outras duas ingressaram em cursos de doutorado. Outro ex-aluno
foi premiado com uma bolsa de estudos do Instituto Europeu de Design. Também
sera gerada uma patente resultante da dissertacdo de outro egresso.

Com a emissédo dos primeiros diplomas, consolida-se o Mestrado em
Design e o PPGDesign/UFCG. Ndo ha mais duvidas sobre a necessidade, a
viabilidade e a continuidade do Programa. Também constata-se sua repercussao na
Graduacdo em Design da UFCG através de atualizacbes de contetddos das
disciplinas ministradas por docentes comuns tanto a graduacdo quanto a pés; pela
participacdo dos mestrandos como estagiarios docentes; e pelo trabalho em equipe
e participativo, aproximando os professores tanto na pés quanto na graduacao.

Até 2017, havia entrado no Mestrado em Design alunos oriundos de cinco
estados do Nordeste como Paraiba, Piaui, Rio Grande do Norte, Ceara e Maranhé&o,
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indicando que o Programa de Pdés-Graduacdo em Design da UFCG passou a
integrar o0 grupo restrito de programas na area que contribuem para a pesquisa em

Design no Brasil.
6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao completar quarenta anos em 2018, o Curso de Design da UFCG
estabelecera um marco na historia do ensino superior na Paraiba no que se refere a
oferta de cursos que exploram e promovem a criatividade e a inovacéo, respeitando
valores contemporaneos como aspectos ecoldgicos e sociais. O Curso de Design e
o Programa de Pdés-Graduagcdo em Design fazem parte dessa histéria de sucesso.
Este artigo apresentou de forma resumida, um pouco dos percursos e dos principais
atores que acreditaram e contribuiram para que o0 ensino do Design se
estabelecesse no estado, permanecendo até hoje como referéncia regional e
nacional no que se refere a qualidade dos profissionais formados na Universidade
Federal de Campina Grande. Entretanto, ao elaborar este artigo, constatou-se a
necessidade urgente de organizar e estudar os documentos remanescentes desta
histéria, que € parte da historia do Design no Brasil, a fim de que informacdes
importantes para a compreensdo do desenvolvimento desta area relevante para o

pais ndo se percam definitivamente.
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