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Resumo

O presente ensaio tem por objetivo relatar a relevancia do projeto “Criar para informar”, realizado
pelo Grupo de Estudos em Neuroinflamacdo e Neurotoxicologia — GENIT/UECE, por meio de
duas estratégias: (a) participacdo em eventos publicos com a apresentacdo de uma cancdo autoral e
(b) uso de uma mascote virtual nas redes sociais para popularizar informac6es sobre o autismo. Em
dois eventos sobre o Transtorno do Espectro Autista, realizados em abril de 2019, o projeto de
extensdo “Criar para Informar” apresentou a cangdo autoral “Pedacinhos”, que chama atencdo para
a conscientizacdo sobre o trastorno. Como resultado, a can¢cdo mostrou-se, nas duas ocasides, uma
ferramenta de engajamento do publico presente, gerando empatia e resgatando a atencdo para a
tematica exposta. Além disso, os materiais digitais usando a ilustracdo de uma mascote vitrual do
grupo obtiveram éxito, uma vez que apresentaram informacdes relevantes de maneira didatica e
ilustrativa, as quais contribuiram para uma comunicacdo eficaz direcionada a populacdo em geral.
Conclui-se que a introducdo deelementos artisticos, seja via presencial ou midiatica, sdo préaticas
bem recebidas pelo publico e contribuem para a populariza¢do do conhecimento cientifico.
Palavras-chave: Educacdo em Salde. Midias Sociais. Musica. Autismo.
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AWARENESS ON AUTISM SPECTRUM DISORDER (ASD): AN EXPERIENCE
REPORT OF THE “CREATE TO INFORM” PROJECT

Abstract

The current essay aims to report the relevance of the project “Create to inform”, carried out by
Neuroinflammation and Neurotoxicology Study Group — GENIT/UECE, through two strategies,
participation in public events with a presentation of an authorial song and the use of a social media
mascot to popularize information about autism spectrum disorder. In two events on the theme of
autism, both held on April 2019, the extension project “Create to inform” featured an authorial
song “Pedacinhos”, which calls attention to the awareness about autism. As a result, the song
performed as a tool of engagement from the present audience, generating empathy and drawing
attention to the theme exposed. In addition, the digital materials published by students, as they
presented relevant information in a didactic and illustrative manner, contributed to an effective
communication directed to the general population. So, the introduction of artistic elements, either
on or offline, are practices well received by the public and contribute to the popularization of
scientific knowledge.

Keywords: Health Education. Social Media. Music. Autism.

CONCIENCIA SOBRE EL TRASTORNO DEL ESPECTRO DEL
AUTISMO (TEA): UN INFORME DE EXPERIENCIA DEL PROYECTO "CREAR
PARA INFORMAR™

Resumen

El proposito de este ensayo es informar la relevancia del proyecto "Crear para informar", llevado a
cabo por el Grupo de Estudio sobre Neuroinflamacién y Neurotoxicologia - GENIT / UECE, a
través de dos estrategias: (a) participacion en eventos publicos con la presentacion de una cancion
de autor y (b) usar una mascota virtual en las redes sociales para popularizar la informacién sobre
el autismo. En dos eventos sobre el trastorno del espectro autista, celebrados en abril de 2019, el
proyecto de extension "Crear para informar" present6 la cancion de autor "Pedacinhos”, que llama
la atencion sobre la conciencia del trastorno. Como resultado, la canciéon demostr6 ser, en ambas
ocasiones, una herramienta para involucrar a la audiencia, generar empatia y restaurar la atencion
al tema expuesto. Ademas, los materiales digitales que utilizaron la ilustracién de una mascota
grupal tuvieron éxito, ya que presentaron informacion relevante de manera didactica e ilustrativa,
lo que contribuy6 a una comunicacion efectiva dirigida a la poblacion en general. Se concluye que
la introduccion de elementos artisticos, ya sea en persona o a través de los medios, son préacticas
bien recibidas por el publico y contribuyen a la popularizacion del conocimiento cientifico.
Palabras clave: Educacion en Salud. Redes Sociales. Musica. Autismo.
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INTRODUCAO

O TEA tem por definicho um grupo de distdrbios do desenvolvimento
neuropsicomotor, caracterizado por comprometimento na comunicagao e interacdo social,
além de comportamentos atipicos da crianca. E descrito também como uma manifestagio
de prejuizos nas fungdes executivas e motoras, o que inclui déficit cognitivo (SAMPAIO et
al., 2015).

A arte surge, nesse contexto como ferramentas de inclusdo social e estimulo as
interacdes sociais. Uma das manifestacdes de arte € a musica, um estimulador neuronal
desde os primeiros anos de vida. Os componentes da musica, como ritmo, melodia e
conexfes entre som e movimento, estimulam o processamento de informacgdes pelas
criangas. Outrossim, contribui para o desenvolvimento das emocdes, por meio da ativacao
do sistema limbico, cuja consequéncia é a mudanca de diversas conexdes cerebrais
(AVILA, 2015; SAMPAIO et al., 2015).

Sob diferente perspectiva, as redes sociais constituem uma outra ferramenta
promotora da comunicagdo interpessoal, as quais utilizam a divulgacdo global de
informagbes A mensagem transmitida virtualmente tem como objetivo a propagacdo de
forma massiva, e é construida de acordo com as caracteristicas de seu publico alvo Os
usuarios sdo fundamentais durante o desenvolvimento do conteddo digital, pois, através da
filtragem de informacGes, da selecdo de conteldo dentro de seus interesses e do uso dos
dispositivos de pesquisa, irdo delimitando e influenciando o que sera exposto ao publico
(RECUERO, 2012; ALLEGRETTI et al., 2012; KOEHLER et al.,2015).

O termo rede social transmite claramente a ideia de unido na coletividade,
porquanto, por meio da conectividade, favorece o surgimento e a constancia das conexdes
dindmicas preservadas pelo sistema de redes sociais. Esses sites sdo servigos que permitem
a construcdo de um perfil pablico ou semipablico dentro de um sistema fechado, e sdo
mantidos até a sua retirada da rede pelos usuérios da ferramenta Grande parte dos servigos
é ofertado de forma gratuita através de um computador ou celular, desde que haja acesso a
internet; os dois exemplos mais comuns dentro dessa perspectiva sdo o Facebook e o
Instagram (RECUERO, 2012; ALLEGRETTI et al., 2012; KOEHLER et al.,2015).

As redes sociais virtuais participam das novas tendéncias educacionais na
cibercultura e estdo direcionadas a aprendizagem participativa, ao compartilhamento, a
comunicagdo e a aprendizagem interativas e a possibilidade de transgressao do curriculo
escolar tradicional. Dentro dessas redes, ha interacdo entre humanos e tecnologias dando

origem ao conectivismo adaptado a era digital. A teoria do conectivismo afirma que a
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habilidade do aprendizado de cada individuo depende da sua capacidade de se conectar a
informacdes especificas e aos nos das redes digitais que lhe permitam aprender mais. A
teoria € fundamentada por principios, 0s quais resumidamente apoiam: a construcdo da
relagdo entre aprendizagem e conhecimento dentro da diversidade de opinibes e pelas
fontes de informacdo; o fornecimento de aprendizado através do meio digital; a
conservacdo das conexdes, a fim de dar continuidade ao processo de facilitacdo do
aprendizado; a habilidade em conectar as diversas areas, ideias e conceitos; a autonomia de
julgamento e entendimento sobre as informag6es recebidas, como parte do processo de
construcdo do conhecimento (RECUERO, 2012; ALLEGRETTI et al., 2012; KOEHLER
et al.,2015).

O Facebook e o Instagram séo redes sociais online que proporcionam a interacao e
participacdo de diversas faixas etarias, em que ha administracdo e compartilhamento de
midias sociais (mensagens, fotos, videos, links), discussdes em grupo ou acompanhamento
de informacdes por meio da pagina de sites (ALLEGRETTI et al., 2012). Cada individuo
tem a liberdade de seguir as contas de usuarios que utilizam tais redes, de acordo com suas
preferéncias (ALLEGRETTI et al., 2012). Um namero significativo da populacdo acessa
essas redes sociais por meio de dispositivos moveis, como o smartphone (ALLEGRETTI
et al., 2012). Segundo dados do IBGE de 2017, o celular é o equipamento mais utilizado
para acessar a internet (98,7%); em seguida estd o microcomputador (52,3%). 69,8% dos
que utilizam a internet possuem 10 anos ou mais de idade (BRASIL, 2017). A tecnologia
movel transforma as relagbes do homem com o mundo construindo novos pardmetros de
sociabilidade, comunicacdo, producéo intelectual e pratica (ALLEGRETTI et al., 2012).

O meio digital, como ferramenta de comunicacdo e informagdo, proporciona uma
interconexao entre o ser humano e o grande acervo de conhecimentos distribuidos online.
Este exercita forte influéncia social e educacional mediante a oferta de recursos pertinentes
a construcdo do conhecimento cientifico, senso critico e senso comum de cada individuo
(RECUERQO, 2012; CERIGATTO, CASARIN, 2017).

Sob uma perspectiva historica, o radio e a televisao intensificaram a cultura de
massa, até a chegada da internet e da cultura digital (LUCENA, 2016; ALLEGRETTI et
al., 2012; VIEGAS et al., 2017). Em seguida, as tecnologias da informagc&o e comunicagio
(TIC) introduziram-se nas diferentes esferas sociais, nas Ultimas décadas do século XX
(LUCENA, 2016; ALLEGRETTI et al., 2012; VIEGAS et al., 2017). Ja no século XXI,
estas foram consolidadas devido ao uso intenso das tecnologias moveis e das redes
sociodigitais, permitindo-se mobilidade as acGes de transmitir informacdo, interagir,
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produzir e publicar, através dos tablets, notebooks, smartphones e outros dispositivos
moveis (LUCENA, 2016; ALLEGRETTI et al., 2012; VIEGAS et al., 2017). Essas
tecnologias viabilizaram novas formas de comunicacéo, de aprendizagem, de disseminacéo
de contetdos e de culturas digitais, j& que sdo desprendidas de lugares fixos e utilizam
diferentes linguagens, novas técnicas, procedimentos, métodos e regras incorporadas ao
ambiente informacional (LUCENA, 2016; ALLEGRETTI et al., 2012; VIEGAS et al.,
2017).

O atual cenario politico e socioeconémico é desafiador, pois ndo permite que as
varias classes sociais participem do total processo de aprendizagem de forma democratica
Diante disso, o educador precisa se reinventar dentro do processo de ensino, buscando
autonomia e apoio de outros educadores e de seus educandos Com o advento da
cibernética, da informéatica e da eletronica, os sistemas de informacfes configuram-se
como provedores educacionais, permitindo que os educadores e educandos disseminem o
conhecimento dentro dos mais variados espacos geograficos, diluindo as barreiras que
privam a populacdo da sabedoria social, cultural, tecnolégica e cientifica (SANTOS;
SANTQOS, 2014). Os atuais espacos de estudo buscam adaptagfes aos novos modelos
educacionais. Sdo abertos, ndo lineares e se organizam de acordo com 0s objetivos e
contextos dentro da singularidade e evolucdo do coletivo social (SANTOS; SANTOS,
2014; ALLEGRETTI et al., 2012).

Diante desse cenério, o presente trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia
obtida no projeto de extensdo Criar para Informar, vinculado ao Grupo de Estudo em
Neuroinflamacdo e Neurotoxicologia (GENIT), com registro institucional junto a
Universidade Estadual do Ceara (UECE).

METODOLOGIA

O projeto Criar para Informar utilizou duas estretégias para a disseminagdo de
informacdes acerca do TEA.

A primeira fora a musica, que, nesse ambito, apresenta diversos beneficios, um
deles o de permanecer no inconsciente psiquico, produzindo efeitos emocionais mais
duradouros (SILVA, 2005). Essa ferramenta foi aplicada em eventos comunitarios, 0s
quais visam a reforcar valores sociais e dispor informacGes acessiveis, alem de disporem
de outras caracteristicas para o beneficio coletivo (MAGALHAES et al., 2016). A
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participacdo em eventos constitui-se como um importante instrumento de divulgacéo, ja
que ha a reunido de varias pessoas com objetivos e propositos em comum.

A segunda estratégia corresponde ao processo de construcdo de uma figura animada
(mascote) destinada a divulgacdo de informacOes nas redes sociais Facebook® e
Instagram®. Essa pratica é crescente nos ambitos académico, cientifico e social, e objetiva
0 uso das redes sociais para propdsitos comunicativos, informativos e educacionais.

O primeiro evento em que se utilizou a musica foi elaborado pela Associagéo
Pintando o Sete Azul, uma organizacdo beneficente que se responsabiliza em levar a
sociedade uma melhor compreensdo do TEA e de todas as particularidades de uma crianga
em tal condicdo. Ele ocorreu nos dias 12, 13 e 14 de abril de 2019, realizado em um
shopping de Fortaleza. La varios palestrantes trouxeram diversas visdes sobre o TEA, o
abordando entre as diferentes areas do conhecimento. O projeto “Criar para informar” fez
sua participacdo na abertura do evento, dia 12 de abril, com a musica “Pedacinhos”
(Quadro 1), elaborada pelo grupo no ano de 2018, que, apds intensa divulgacdo em midias
sociais, chegou a organizacdo. A musica foi cantada por um participante do projeto com
auxilio da melodia em playback, e foram distribuidos vérios panfletos com a letra para
auxiliar o publico no acompanhamento.

Quadro 1 Letra da musica “Pedacinhos”

Pedacinhos
Tenho um segredo pra te contar
Mas vocé vai ter que ajudar a desvendar
O mistério que é ver o mundo assim
Pedacinho a pedacinho todinho pra mim

Tem um pedacinho que quer te amar
Mas logo de cara ndo sei expressar
Se olho nos olhos, me perco total
N&o fique sem jeito, pra mim é normal

Tem outra pecinha querendo encaixar
O que estou sentindo ndo sei te falar
Eu tenho desejos, vocé pode ver
O que eu ndo consigo é dizer a vocé

Eu sei, ndo é facil me compreender
Mas com seu amor vou te surpreender
Pedacos ndo me faltam pra eu te completar
E é com seu amor que nos vamos juntar

Tem um pedacinho que quer te amar
Mas logo de cara ndo sei expressar
Se olho nos olhos, me perco total
Néo fique sem jeito, o autismo é normal

Fonte: T.P.R.B., G.F.A,,L.LS.,,R.X.0.eJ.C.C.
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O segundo evento que contou com a participacdo do projeto foi o Il GENIT-Talk -
Seminario em Autismo, promovido pelo GENIT, que contou com a participacdo de cerca
de 200 pessoas, dentre eles, profissionais, pais de individuos com TEA e participantes de
associagdes em prol da causa, incluindo algumas criangas com essa condic¢do. O evento foi
realizado no dia 26 de abril de 2019, dividido em dois momentos, um no periodo da manha
e outro no periodo da tarde. O projeto “Criar para informar” foi convidado para apresentar
a musica na abertura das atividades da tarde, da mesma forma utilizada no evento anterior,
apresentada por um participante do projeto, acompanhado pela melodia com playback.
Além disso, foi distribuida, dentro do kit do evento, a letra da musica em panfletos.

A mascote virtual foi desenvolvida em 2019, a pedido dos professores
coordenadores do GENIT junto a uma empresa de comunicacdo e midias digitais. O
trabalho foi realizado levando em consideragéo o logotipo do grupo (Figura 1) e as cores
encontradas nele (azul, laranja e branco). Apos a finalizacdo do desenho (Figura 2), este foi
apresentado ao grupo, que o batizou de “Genitinho”.

A principal razéo de sua criacdo fora a necessidade de uma representagéo virtual
para a ideia de propagar informacGes curtas, didaticas e bem-humoradas que pudessem ser
veiculadas semanalmente nas redes sociais (Facebook®, Instagram®, Twitter® e site do
GENIT). Essa atividade busca transmitir informacbes de forma ludica, acessivel e
interativa a populacdo académica e leiga, em qualquer regido do mundo onde se tenha
acesso as redes sociais do grupo. Desta forma, estava criado o projeto “GENIT informa”,
protagonizado pelo “Genitinho”.

Os estudantes pertencentes ao GENIT participaram de uma sele¢do, em que fora
escolhido o responsavel pela realizacéo das publicacdes do GENIT Informa. Até o més de
junho de 2019, um aluno da graduacdo de medicina da UECE, gerenciou o “GENIT
informa”, sendo, portanto, responsavel pela criacdo de midias sociais (texto e fotografia)
que abordassem assuntos relacionado ao TEA, totalizando a publicacdo de trés midias.
Depois desse periodo, no més de agosto de 2019, foi realizada uma nova selecdo para
escolher outro aluno que ficasse a frente do “GENIT informa”. A tarefa ficou a encargo de
uma académica do curso de enfermagem da UECE.

O layout das imagens da midia social foi reformulado pela nova administradora, a
fim de trazer uma estrutura que abrangesse uma maior quantidade de informaces, mas que
ainda fosse executada de forma ludica e objetiva. Foi adicionado ao conjunto de
informacg0es, 0 “Ler Para (se) Informar”, que pode ser descrito como uma forma de instigar
a populacéo a leitura de livros paradidaticos que abordem temas pertinentes ao TEA. O
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novo layout foi criado por meio do programa Power Point Microsof®, utilizado para
criacdo/edicéo e exibicao de apresentacdes graficas.

Para a construcdo das publicacGes referentes ao més de agosto de 2019, foi
consultada a base de dados Google Académico e utilizadas as palavras-chave “transtorno
do espectro autista”, “inclusdo social” e “inclusdo escolar”. Os critérios de inclusdo foram
artigos publicados entre 2015 e 2019, no idioma portugués. Os critérios de exclusdo foram
artigos publicados em outros idiomas e fora do periodo estabelecido. Ao final, foram
selecionados dois artigos para compor de forma objetiva as publica¢es sobre “autismo e

inclusao”.

RESULTADOS

A musica no projeto Criar para Informar

A musica “Pedacinhos” mostrou-se, em ambos 0s eventos, uma ferramenta para o
engajamento do publico presente. No evento “GENIT TALK - Seminéario sobre Autismo”,
onde a maioria do publico - representado por figuras parentais de individuos com TEA -
possuia vinculo emocional com o tema principal da palestra, percebeu-se que a
apresentacdo do material artistico em questdo funcionou como um instrumento gerador de
empatia e, por conseguinte, de resgate de atencdo. Tal percepcdo embasou-se nos
comentarios posteriores por parte do proprio publico, no tocante a trechos da musica que
geraram identificacdo pessoal. No evento “Exposicdo Fotogréafica - Autistas Eles
Crescem”, foi notoria forma como a apresentacdo da musica chamou a atencdo dos
transeuntes dentro do centro de compras onde fora realizado, fato que se prova no aumento
da quantidade de pessoas que frequentaram a exposi¢cdo durante e apds a apresentacdo ao
Vivo.

Ambos os eventos foram, ao final, positivamente avaliados em conversas informais
e 0 GENIT, metonimicamente representado pela musica “Pedacinhos”, gerou muito

interesse daqueles que ainda ndo o conheciam.

As midias digitais na divulgacéo do conhecimento cientifico

A mascote virtual “Genitinho” desenvolveu-se dentro da necessidade da criacdo de
um objeto que representasse 0 projeto de extensdo do GENIT, “Criar para Informar”,
dentro das redes sociais, a fim de alcancar o publico online com acesso a internet e as redes
do mundo todo.
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O “Criar para Informar” tencionou levar informagGes para a populagdo em geral
acerca de cuidados com as doencas que afetam o sistema nervoso central, com o foco
principal no TEA. A disseminacdo das informacdes prioriza que cada conteldo seja
compartilhado de forma ludica, acessivel e interativa, e passe por um processo de pesquisa
correto, em paginas devidamente fundamentadas na literatura cientifica. O material
instrutivo é compartilhado nas redes sociais: Facebook®, Instagram®, Twiter® e site do
Genit.

Nessa perspectiva, as redes sociais do GENIT totalizam a marca de no minimo
5.832 seguidores nacionais e internacionais, contando apenas Instagram® e Facebook®
(2.509 e 3.323 seguidores, respectivamente), demonstrando um alto nivel de alcance,
ampliando as possibilidades, comprovando que a transmissdo de contetdo de qualidade
por meio das tecnologias da informacdo e comunica¢do — TIC ndo é mais uma acao
exclusiva dos profissionais de comunicacdo, e sim uma agdo multiprofissional (TRIGO,
2018).

Nesse cenario, uma vez por semana € publicada uma postagem (Figura 3),
composta por uma ou mais fotografias, acompanhadas por textos que descrevem um
assunto relacionado ao TEA. Tal postagem é representada sempre pela mascote virtual
“Genitinho”. A primeira midia trouxe o questionamento “Autismo é doenga?”; a segunda
midia discorreu sobre “Quais as caracteristicas do autismo?”’; a terceira midia abordou 0
tema “Como reconhecer os comportamentos tipicos do TEA?”; a quarta midia (Figura 4 e
5) trouxe a tona “Autismo e Inclusdo” e, ao contrario das anteriores, foi apresentada sob
um layout diferente do até entdo utilizado: em vez de apenas uma imagem foram postadas
5 dentro da mesma publicacdo. A Gltima imagem dessa postagem trazia uma nova proposta
aos leitores, o Ler para (se) Informar, que tem como objetivo estimular a leitura de livros
paradidaticos com temas relevantes para a sociedade, principalmente para os interessados
no TEA.

DISCUSSAO

Efeitos da utilizacao da musica no projeto Criar para Informar

Eventos sdo manifestacdes que permitem a intersecdo de falas, tempos e acdes. Séo
simultaneos e descontinuos, exibindo gestos e atitudes que percorrem o instante da apresentacao
(PINTO, 2019).
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Pode-se concluir, a partir deste pensamento, que a mdsica, por si sO, representa um evento.
Ela permite, através de palavras, a intersecdo de sentimentos e/ou pensamentos entre diferentes
individuos. Sua introducdo na realizacdo de congressos, palestras e outras reunides
sociais/académicas é comum, e o motivo para tal é a interposicdo psiquica que ocorre com a
“quebra” do momento da transmissdo de informacéo e a introducéo de outro momento, que tende a

resgatar a atencao do publico através de elementos que geram engajamento.

Efeitos das midias digitais no projeto Criar para Informar

As divulgacbes nas midias digitais representam uma mudanca nas relagdes sociais
da comunidade contemporanea, mediando 0s novos fluxos de comunicagdo no
ciberespaco, por meio de um instrumento desenvolvido dentro do meio académico.
Instrumentos como o projeto “GENIT informa” facilitam o acesso a informacéo e criam
novas possibilidades de interacdo e comunicagdo; sdo tecnologias desenvolvidas por
universitarios que fazem surgir novas maneiras de aprender em contextos variados, criando
uma relacdo entre o mundo virtual e o mundo real, objetivando desenvolver uma
colaboracdo entre quem ensina e quem aprende em todos 0s niveis, visando a educacao
permanente dos sujeitos e o ensino a distancia (COSTA et al., 2015).

A extensdo universitaria tem como propdsito assistir a sociedade por meio da
concretizagdo do conhecimento apreendido em sala de aula. E um pilar essencial, pois a
sua existéncia transporta o aprendizado para onde ha caréncia deste, beneficiando a
populagdo e a comunidade académica, cultivando mudanga social (RODRIGUES et al.,
2013). Seu surgimento esta demarcado no século XIX, na Inglaterra e, desde entdo,
direciona novos caminhos para a sociedade e promove a educacdo continuada. No contexto
atual, € um método amplamente utilizado pelas universidades publicas e privadas, a fim de
efetivar o compromisso social (RODRIGUES et al., 2013).

Foi a primeira vez em que a participante do projeto trabalhou com o publico virtual
e com a divulgacdo de informacdes sobre o TEA em redes sociais. Divulgar informacdes a
fim de alcangar o maior nimero de pessoas, utilizando a internet como ferramenta é mais
facil do que divulgar de forma fisica, tendo em vista que ao publicar o contetdo, no
mesmo instante, estara disponivel para qualquer pessoa do mundo acessar. A construcdo da
publicacdo, desde o layout das figuras até a montagem do texto, agrega valor a quem esta
envolvido nesse processo de producdo, pois anexa conhecimento, experiéncia e
maturidade.

O processo de investigacdo diz respeito a busca por informagdes que serdo a

matéria-prima do material publicado. Consiste na busca por artigos, livros, entre outros
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documentos, que estejam disponiveis nas bases de dados e que tenha passado por um
rigoroso processo de avaliagcdo antes de ser publicado, a fim de evitar a divulgacdo de
informac6es duvidosas.

A principal dificuldade estd no processo de filtragem de informacdes. Noticias
falsas instalam-se no mundo virtual diariamente. A maior parte dos usuarios ndo consegue
distinguir uma noticia falsa de uma noticia verdadeira. Logo, o profissional que deseja
levar noticia veridica e de qualidade aos consumidores de informacdo, necessita ter
controle rigido sobre o material coletado.

Todos 0s anos, novos artigos cientificos sdo publicados, no entanto, a divulgacéo
cientifica em massa torna-se pouco acessivel a comunidade leiga, visto que boa parte da
esfera social ndo passa pelo correto processo de aprendizagem usado durante a busca
cientifica, como: utilizar palavras-chave, acessar bases de dados compiladoras de artigos,
fazer a busca por um jornal ou revista cientifica online, entre outras préticas (PEREIRA et
al., 2015; FILIPIN et al., 2014). Como resultado, a satisfacdo do publico pela busca do
conhecimento cientifico decresce, aproximando-os mais de informagdes que a inddstria de
massa despeja no espaco digital, muitas vezes falsas ou sem referéncias (FILIPIN et al.,
2014).

Outrora, profissionais e académicos da salude participavam da midia através de
colunas em jornais e entrevistas no radio e na televisdo, o que constituia parte importante
do jornalismo cientifico. Com o passar do tempo, o interesse da populacdo por temas da
saude foi crescendo proporcionalmente a quantidade de duvidas no que se refere aos
sintomas, diagndsticos e tratamentos do grande acervo de patologias que acometem a
civilizacdo. Sendo assim, os profissionais de salde se adaptam as reivindicacfes
populacionais através da atualizacdo dos seus instrumentos de comunicacdo, ou seja,
integrando e adequando os jornais, revistas, radio e televisdo ao campo virtual (TRIGO,
2017).

CONSIDERACOES FINAIS

A introducdo de um elemento artistico e a participacdo em eventos publicos se
mostraram como ferramentas eficazes para uma comunicacdo e conscientizacdo sobre o
Transtorno do Espectro Autista, sendo, dessa forma, uma pratica que merece ser replicada
em outros eventos.
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Além disso, o material digital construido pela equipe GENIT foi amplamente
visualizado nas redes sociais, comprovando a eficacia do método e testemunhando a
relevancia de disseminar informacdes principalmente que dizem respeito ao TEA para
populacgéo.

Através de textos e imagens, uma pequena parcela de informacdes sobre o TEA foi
divulgada, afinal o projeto ainda se encontra em fase inicial e tem como objetivo o
aprimoramento e a continua difusdo de mais conteudos relevantes e que possam ser Gteis a
populacéo.

Este relato é particularmente importante, para divulgar informagdes relevantes a
comunidade leiga e académica, para instigar outros estudantes na construcdo de
experiéncias semelhantes e por se tratar de uma forma de divulgar informacdes a todos,
independente de classe social, econémica, cultural ou regional.
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