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Resumo

O obijetivo deste trabalho é apresentar um produto educacional resultado da dissertacdo intitulada
"Ensino e aprendizagem de produgao textual, uma proposta baseada na problematizagao, nos recursos
tecnolégicos digitais e no mundo do trabalho" do Mestrado Profissional em Ensino e suas Tecnologias.
O produto educacional é composto por uma sequéncia didatica que aborda a tematica do mundo do
trabalho para o ensino de producao textual de Curriculo e Portfdlio Profissional. No intuito de levar o
estudante a resolucdo de problemas e desenvolvimento de sua autonomia de variadas formas optou-
se pela adog¢do da aprendizagem baseada em problemas com uso de recursos tecnoldgicos digitais. As
principais ferramentas selecionadas para desenvolvimento das atividades e inclusdao do aluno no
mundo digital foram o Google Drive, a plataforma Edulivre e o Padlet. Este PE foi desenvolvido com
alunos da 22 série do Ensino Médio noturno de uma escola publica estadual de forma presencial e
remota. Dos alunos participantes, apenas 11% cumpriu a proposta integralmente. A baixa adesdo as
aulas remotas aponta a necessidade de oferta de politicas publicas que efetivem a garantia
constitucional do direito de acesso a Educacgao.

Palavras-chave: Produto Educacional. ABP. Produc¢do Textual. Recursos Tecnolégicos Digitais.

Abstract

The objective of this work is to present an educational product resulting from the dissertation
entitled "Teaching and learning textual production, a proposal based on problematization, digital
technological resources and the world of work" of the Professional Master's Degree in Teaching and
its Technologies. The educational product consists of a didactic sequence that addresses the topic of
the world of work for teaching the textual production of a CV and Professional Portfolio. In order to
lead the student to solve problems and develop their autonomy in different ways, it was decided to
adopt problem-based learning using digital technological resources. The main tools selected for
developing activities and including students in the digital world were Google Drive, the Edulivre
platform and Padlet. This PE was developed with students in the 2nd year of evening high school at a
state public school in person and remotely. Of the participating students, only 11% completed the
proposal in full. The low adherence to remote classes highlights the need to offer public policies that
implement the constitutional guarantee of the right to access Education.
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Resumen

El objetivo de este trabajo es presentar un producto educativo resultado de la disertacion titulada
“Ensefianza y aprendizaje de la produccién textual, una propuesta basada en la problematizacidn, los
recursos tecnoldgicos digitales y el mundo del trabajo” de la Maestria Profesional en Docencia y sus
Tecnologias. El producto educativo consta de una secuencia didactica que aborda el tema del mundo
laboral para la ensefianza de la produccién textual de un CV y Portafolio Profesional. Con el fin de llevar
al estudiante a la resolucién de problemas y desarrollar su autonomia de diferentes maneras, se
decidié adoptar el aprendizaje basado en problemas utilizando recursos tecnolégicos digitales. Las
principales herramientas seleccionadas para desarrollar actividades e incluir a los estudiantes en el
mundo digital fueron Google Drive, la plataforma Edulivre y Padlet. Este PE se desarrollé con
estudiantes de 2do afio de secundaria vespertina de un colegio publico estatal de manera presencial y
remota. De los estudiantes participantes, sélo el 11% completd la propuesta en su totalidad. La baja
adherencia a clases remotas pone de relieve la necesidad de ofrecer politicas publicas que
implementen la garantia constitucional del derecho de acceso a la Educacion.

Palabras claves: Producto Educativo. ABP. Produccidn textual. Recursos Tecnolégicos Digitales.

1 Introdugdo

Os alunos do ensino médio noturno, em geral, sdo vulneraveis e enfrentam desafios
no acesso ao mundo do trabalho. Dessa forma ha necessidade de saberem ler e escrever
adequadamente um curriculo e portfdlio profissional com apoio das tecnologias disponiveis e
além disso os professores devem ajustar suas aulas de acordo com a realidade dos estudantes
e para isso foi elaborado o produto educacional aqui apresentado.

O produto educacional (PE) é fruto da dissertacdo do Mestrado Profissional em Ensino
e suas Tecnologias, do Instituto Federal Fluminense, intitulada “Ensino e aprendizagem de
producdo textual: uma proposta baseada na problematiza¢do, nos recursos tecnolégicos
digitais e no mundo do trabalho”, defendida no ano de 2020. A dissertac¢ao foi planejada com
a intencdo de buscar metodologias de ensino com abordagem problematizadora como
caminho para um trabalho pedagdgico com propostas de estratégias diferenciadas dos
modelos tradicionais de ensino e que atendesse as especifidades do uso de tecnologias digitais
para facilitar a inser¢ao no mundo do trabalho.

Foi elaborada uma sequéncia didatica (SD) intitulada “Trilhas para o trabalho” como
parte integrante do PE. As etapas da SD foram organizadas de maneira a contemplar os
objetivos dos campos de experiéncias do Ensino Médio, conforme a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018), interligando as habilidades e competéncias da etapa de
ensino. Para tanto, elaborou-se um produto que contemplasse elementos caracteristicos do
cotidiano dos estudantes e que fossem significativos para o ensino de Lingua Portuguesa no
Ensino Médio noturno. Portanto, a construcdo da SD deu forma aos pensamentos e ao
planejamento pedagdgico, de maneira atrativa para o ensino de produgdo textual aplicando
os conteudos e estratégias metodoldgicas aos elementos do produto educacional. Dessa
forma, o planejamento considera: levar os alunos a apropriarem de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Esta escolha se deve ao fato de uma das autoras deste trabalho, que atua como
professora de Lingua Portuguesa, perceber que muitos alunos de cursos de Ensino Médio de
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escolas afastadas da area central da cidade (periféricas) optam pelo turno noturno, ainda nas
séries iniciais do Ensino Médio, em virtude da necessidade de inser¢cdo no mundo do trabalho,
a fim de adquirir remuneracao para melhoria das condi¢des socioecondmicas.

Dessa forma, surge o problema de pesquisa: como a problematiza¢do e os recursos
tecnoldgicos digitais articulados as competéncias da BNCC podem contribuir para a
compreensdo do mundo do trabalho por meio do ensino de produgdo textual na 22 série do
Ensino Médio? Diante disso, delimitou-se o objetivo geral do PE: apresentar o resultado da
investigacdo de como uma proposta didatica com uso de aprendizagem baseada em
problemas e tecnologias digitais articuladas as competéncias da BNCC pode contribuir para a
compreensao do mundo do trabalho por meio do ensino de producdo textual na 22 série do
Ensino Médio noturno de uma escola publica estadual.

A partir deste objetivo geral foram propostos os seguintes objetivos especificos: i)
Elaborar propostas para producdo textual, considerando aulas baseadas na resolucdo de
problemas e recursos tecnoldgicos digitais; ii) Contribuir para o ensino de producdo textual de
acordo com orientagdes contidas na BNCC; iii) Elaborar produto educacional digital para
apoiar o trabalho docente, contendo a sequéncia didatica e as estratégias utilizadas na sua
implementacdo.

2 Referencial tedrico

A realidade do Ensino Médio, como modalidade que encerra a Escola Basica, no
sistema educacional brasileiro, tem sido demonstrada nos dados oficiais resultantes das
avaliacdes em larga escala internas e externas. Os resultados apontam problemas de baixo
desempenho, abandono escolar e disparidades regionais. Nesse contexto surge a reforma do
ensino médio como proposta de aprimoramento da qualidade tornando essa fase da
educacgdo basica mais interessante, variada e alinhada com as necessidades dos estudantes,
do mundo do trabalho e da sociedade atual.

A Lei 13415/2017 (Brasil, 2017) estabelece a necessidade de mudangas no curriculo
escolar. Segundo esse documento o novo curriculo do Ensino Médio sera composto pela BNCC
e por itinerdrios formativos que deverdo ser organizados por meio de oferta de diferentes
arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a possibilidade dos
Sistemas de Ensino (Brasil, 2017).

Segundo o parecer CNS/CEB, n2 3 (2018, p. 9):

O novo curriculo do Ensino Médio serd composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos que deverao ser organizados por meio
de oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o
contexto local e a possibilidade dos Sistemas de Ensino, a saber: linguagens
e suas tecnologias; matematica e suas tecnologias; ciéncias da natureza e
suas tecnologias; ciéncias humanas e sociais aplicadas; formacao técnica e
profissional (reda¢do dada ao artigo 36 da LDB pela lei 13.415/2017).

O novo referencial curricular que devera orientar o Ensino Médio nesse processo de
implantacdo da lei, apresenta-se como direito de todos e dever do Estado e da familia, a ser
promovido e incentivado com a colaboracdo da sociedade, visando ao desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho, conforme
o previsto no artigo 205 da Constituicdo Federal e no artigo 22 da LDB.
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A Lei 13.417/2017 (Brasil, 2017) ainda garante formas de certificacdo intermediaria,
com qualificacdo por formacao estruturada, com terminalidade e certificacdo profissional com
reconhecimento e certificacdo de saberes adquiridos na educacao profissional. Em relacdo aos
itinerdrios formativos, o documento esclarece que:

Os itinerdrios formativos sdo organizados por meio de diferentes arranjos
curriculares conforme relevancia para o contexto local e possibilidade dos
sistemas de ensino, a partir do conhecimento e da formacdo técnica
profissional devendo considerar a arrumacgao do novo referencial curricular
(Brasil, 2017 p. 12).

A BNCC (Brasil, 2018) é o documento normativo para as redes de ensino e suas
instituicoes publicas e privadas que se apresenta como referéncia obrigatéria para elaboracao
dos curriculos escolares e propostas pedagdgicas para todos os niveis de ensino de cada etapa
da Educacdo Baésica. O foco da BNCC (Brasil, 2018) estd no protagonismo do jovem estudante,
bem como em sua autonomia para participacao efetiva nos variados contextos sociais e para
atuacdo no mundo do trabalho. Ao definir as aprendizagens que os alunos deverdo
amadurecer ao longo da Educacdo Basica, a BNCC (Brasil, 2018) estabelece o desenvolvimento
de dez competéncias gerais cujo direcionamento reconhece que a “educacdo deve afirmar
valores e estimular agdes que contribuam para a transformag¢do da sociedade” (Brasil, 2018,
p.8).

Complementarmente, Diesel et. al. (2017) destacam a questdo do protagonismo do
estudante, visto no estudo, como foco das acbes docentes, organizada segundo a
especificidade de cada vivéncia aliada ao conteudo disciplinar a ser trabalhado. E, da relacdo
entre protagonismo e experiéncia e sua importancia para os projetos de natureza pedagodgica,
a aprendizagem pela acdo, trazida por John Dewey (1979), impulsiona o interesse do aprendiz,
estimulando a autonomia e contribuindo para a formagao para a vida.

Conforme o documento da BNCC, a escola que recebe as juventudes assume o
compromisso com a formacao integral dos estudantes na busca do desenvolvimento pessoal
e social que deverao pautar a tomada de decisdo ao longo da vida. Por isso, estabelecer o
projeto de vida em um referencial curricular significa trabalhar na busca da construcdo de
identidades atravessadas pelas demandas sociais, a cultura, os saberes escolares e o desejo
de emancipacdo. Para que isto se torne viavel, é essencial um ambiente escolar participativo,
integrativo, aberto a cooperacdo e aos questionamentos.

Nesse sentido, a BNCC (Brasil, 2018, p. 489) quando aborda a questdo do uso de
tecnologias digitais no ambito das linguagens expde textualmente que é necessario
oportunizar aos estudantes os multiletramentos, pois favorecem as praticas sociais de
linguagem no contexto escolar buscando respeitar a cultura local.

3 Componente curricular Lingua Portuguesa e o ensino de produgdo textual

Os eixos de integracdo propostos para o Ensino Médio sdo chamados de praticas de
linguagem, iniciadas no ensino fundamental e em termos de progressao das aprendizagens
consolidadas nessa ultima etapa da Educag¢do Basica. Sdo elas: leitura, produgdo textual,
oralidade, envolvendo escuta e producdo oral, analise linguistica e semidtica (Brasil, 2018).

Nessa perspectiva, é essencial que ocorram mudancas de postura por parte dos
mediadores das competéncias e habilidades do novo referencial curricular e, sobretudo, em
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virtude dos caminhos metodolégicos que se abrem com as metodologias ativas e as
tecnologias digitais nesse momento de reestruturacdo (Brasil, 2018).

E nesse ponto que a questdo da “problematizacdo” surge como recurso metodolégico
pedagégico, linguistico, que instiga os falantes a refletirem os sentidos, a partir do lugar
social/cultural/comunicativo no qual estdo situados (Azevedo, Rowell, 2011, p. 4). Esses
autores consideram que, “[...] ao invés de se fundamentar em exposicdes e memorizacoes
exaustivas de informacbes desprovidas de sentido para o aprendiz; se valha de
problematizacdes de situagdes que simulem o cotidiano do sujeito fora da escola”.

Nessa perspectiva, tanto a Linguistica Cognitiva, quando aborda os espacos mentais,
guanto a tese da “problematizacdo”, jd bastante utilizada nos processos de ensino de
matematica, contribuem de forma definitiva e significativa para o estudo da Lingua, namedida
em que apontam para um sujeito real, que na sua concretude temporal e espacial, vivencia o
mundo das novas tecnologias (Azevedo, Rowell, 2011).

Atribuir significados é condicdo primeira para a compreensdo da lingua e, nesses
tempos tecnoldgicos, o contexto da aprendizagem envolve dimensdes sociais, culturais,
psicoldgicas, emocionais que fazem com que os falantes e mesmo os registros escritos
estejam permeados de saberes que fogem a concepc¢ao da gramatica tradicional, estudada de
forma descontextualizada.

Os estudantes que chegam atualmente ao Ensino Médio atribuem significado a partir
de seus referenciais socioculturais intimamente ligados as redes sociais e as informacgdes que
elas produzem. Por essa razdo cabe ao professor como mediador da compreensdo do trabalho
com diversidade textual problematizar essas informacoes (Kensky, 2012).

Bakhtin (2003) ao elaborar o discurso fundamentado nos géneros textuais, que nao se
situavam na classificacao tradicional de géneros literarios, abre espacos para os novos géneros
gue incluem aqueles gerados pelas ferramentas cibernéticas, como meme, e-mail, os e-books
emuitos outros produtos tecnoldgicos digitais. As discussdes realizadas por Bakhtin (2003)
guanto a ideologia que os textos perpassam colaboram para que as questdes referentes a
elaboracdo de significados sejam ampliadas.

A produgdo textual, como um dos eixos tematicos do Ensino de Lingua Portuguesa na
BNCC (Brasil, 2017), ganha destaque no cenario das tecnologias digitais, pois se antes os
alunos precisavam exclusivamente de livros, ou espagos nas bibliotecas para pesquisarem,
atualmente, basta utilizar algum dispositivo mével com acesso a internet para ter acesso a
umainfinidade de textos. O texto, o contexto e seus suportes sdo analisados no momento da
producado textual, seja de forma escrita em papel ou de forma virtual. Escrever é registrar
sentimentos, ideias, interesses, objetivos, necessidades, desejos, saberes prévios, opinides,
percepcdes, impressdes, sonhos, e ndo reproduzir conceitosprontos (Almeida, 2018).

Nesse sentido, a producdo textual em sala de aula deve seguir os passos de uma
sequéncia didatica que respeite as singularidades de cada género e aprofunde seus
significados presentes nos “ditos”, “ndo ditos”, “interditos”, “siléncios”, “icones”, “signos”
presentes nos textos. Por outro aspecto, trabalhar com essa diversidade de géneros, a partir
de metodologias ativas associadas aos recursos digitais, traduz-se como caminho atual,
dinamico,préximo a linguagem dos alunos, que instiga problematiza¢ao (Koch, 2003).

Ao professor de Lingua Portuguesa cabe criar a ambientacdo adequada a producao
textual com apoio de recurso digital, que nesse processo de ensino e aprendizagem,
apresenta-se como meio, apoio para o desenvolvimento de competéncias. Nesse caminho,

Boletim online de Educagdo Matematica, Floriandpolis, v.11, 2023, e0116, 2023. BOEM 5



ISSN 2357-724X DOI: http://dx.doi.org/10.5965/2357724X112023e0116

é possiveluma producdo individual ou compartilhada que favoreca ao estudante comunicar-
se na forma de textos (Azevedo, Rowell, 2011).

4 Sequéncias didaticas e os géneros textuais

As SD no ensino de Lingua Portuguesa situam-se como procedimento que apresenta
um “conjunto de atividades escolares organizadas em torno de um género textual oral ou
escrito” (Doltz et al., 2004, p. 82). O trabalho pedagdgico com géneros de textos diversos
reflete situacdes de comunicacdo que sdo complexas, tendo em vista, que os atos de fala sdo
diferentes dos atos de escrita.

As SD apresentam uma estrutura que aponta para as etapas correspondentes ao
processo da transposicdo didatica. Sendo assim, o momento inicial ocorre com a apresentacdo
da situacdo, momento no qual o problema ja definido é apresentado. O mediador esclarece
pontos importantes das a¢des que fazem referéncia a producdo do género a ser trabalhado,
as formas de produgao, destinatarios e procedimentos concretos de acesso ao conhecimento
do género. Essas informacgdes iniciais sdao fundamentais para que a sequéncia alcance os
objetivos desejados.

As etapas modulares da SD organizam ac¢des que apontam o desenvolvimento do
trabalho em niveis diferentes, como a elaboracdo de contelddo, planejamento do texto,
representacdo da situacdo de comunica¢dao com os falantes.

Quanto a variagdo das atividades e exercicios que devem compor a SD, estes podem
envolver, por exemplo: atividades de observacdo e de analise de textos diferenciados, as
tarefas simplificadas de elaboracdo e producao de linguagem comum, que na pratica escolar
envolvem as abordagens dos grupos de estudantes sobre seus prdprios textos e os textos dos
colegas.

De forma geral é possivel afirmar que o trabalho com sequéncias didaticas facilita a
aprendizagem da lingua materna e dos diversos géneros, que promovem a comunicacao,
desenvolvendo no aluno capacidades de dominio da lingua em situagdes cotidianas diversas.
Os alunos, ao longo da realizacdo das atividades apreendem a linguagem técnica e no
momento da produgao final estabelecem objetivos, realizam autoavaliagdao e controle dos
instrumentos metodoldgicos utilizados na producao textual.

Dessa forma, os géneros sdao realizagdes linguisticas concretas definidas por
propriedade sociocomunicativas, que cumprem uma func¢do social (Marcuschi, 2006).

5 Metodologia ativa, aprendizagem baseada em problemas e tecnologias digitais

Ao longo das ultimas décadas, a Educacdo Brasileira conviveu com modelos de ensino,
gue das mais diferentes variagGes, seguiam os padrdes das escolas tradicionais: aulas
expositivas, ambientes em que os alunos permaneciam enfileirados escutando professor,
curriculos rigidos e hierarquizados centrados em conceitos prontos que deveriam ser
memorizados (Almeida, Valente, 2012).

Esta realidade, a partir da primeira década do século XXI, passou a se tornar
incompativel com as transformagdes ocorridas no mundo contemporaneo, que se apresenta
mutante, globalizado, no qual as tecnologias digitais ganham centralidade (Brasil, 2018). Por
outro aspecto, os resultados dos adolescentes inseridos nas escolas de Ensino Médio se
mostram deficitarios em relacdo as unidades tematicas dos componentes curriculares como
Lingua Portuguesa e Matematica (PISA, OCDE, 2015).
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Segundo Almeida (apud Bacich e Moran, 2018, p. 4) é urgente:

a oferta de condicbes de aprendizagem em contextos de incerteza,
desenvolvimento de multiplos letramentos, questionamento da informacao,
autonomia para resolucdo de problemas complexos, convivéncia com a
diversidade, trabalho em grupo, participacdo ativa nas redes e
compartilhamento de tarefas.

Diante dessa urgéncia de oferta de condi¢cdes contextuais no processo de ensino e
aprendizagem, o uso de metodologias ativas apresenta-se como caminho para adequagado das
praticas pedagdgicas a esse novo contexto social. De acordo com Berbel (2011), as
metodologias ativas podem promover uma transformacao no processo de ensinar e aprender.
E, nesse cenario, as metodologias ativas propdem novas praticas docentes, mediadas por
tecnologias digitais e em sinergia com as demandas pessoais, sociais e do mundo do trabalho
conforme apontado na BNCC.

Moran (2018) define metodologia ativa como estratégias que propiciam a participacao
efetiva na construgdo da aprendizagem de modo flexivel, hibrido e interligado na qual o papel
protagonista do aluno é enfatizado com sua participacdo direta e reflexiva em todas as fases
do processo, tendo o professor como mediador. A aprendizagem baseada em problemas
(ABP) é uma metodologia ativa que utiliza situacGes problema para alavancar o processo de
aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais dos alunos.

Assim, a ABP (Problem Based Learning) como abordagem pedagdgica estratégica
propde situacdes contextuais para pensar e buscar solu¢cdes para problemas, fomentar a
investigacdo e o pensamento critico (Barell, 2006).

Tajra (2019, p.211) informa que a aprendizagem baseada em problemas “[...] consiste
em realizar questionamentos sobre problemas cotidianos para que seja possivel a
identificacdode solugdes”. A autora acrescenta que é fundamental que o aluno compreenda
a possibilidadedo erro no percurso da descoberta e que é necessario se pensar de forma
complexa com integracao de diversos saberes para a resolu¢dao de um problema.

A interligacao da abordagem problematizadora com os recursos tecnolégicos digitais
econteudos dos componentes curriculares possibilitam o estimulo a um maior protagonismo
e ao exercicio da criatividade por meio da identificacdo de solucBes possiveis na resolucdo de
questdes-problema. (Brasil, 2018)

Portanto, esta forma de conceber as aprendizagens facilita a constru¢ao da autonomia
de pensar e agir a0 mesmo tempo em que prepara 0s jovens para o protagonismo, a
convivéncia que leva a formacdo do comportamento colaborativo e a tomada de decisao,
elementos fundamentais para a construcao da cidadania e de um projeto de vida que tenha
nas variadas linguagens um de seus eixos.

6 Metodologia

O publico alvo da pesquisa foram estudantes da 22 série do Ensino Médio noturno de
um Colégio Estadual na disciplina de Lingua Portuguesa. A pesquisa tem uma abordagem
gualitativa e caracteriza-se, em relagdo aos procedimentos, como uma pesquisa-a¢ao.

A pesquisa de natureza qualitativa caracteriza-se principalmente pela falta de
preocupac¢do com a representatividade numérica e com o aprofundamento da compreensao
de determinado grupo social (Gerhardt; Silveira, 2009).
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Em virtude dos objetivos propostos, a pesquisa é do tipo pesquisa-a¢cdo que é uma
forma de investigacdo empirica que usa variadas técnicas de coleta de dados, interacdo entre
o pesquisador e o grupo participante da pesquisa, além de oportunizar discussdes,
guestionamentos e revisdes no processo de investigacdo (Tripp, 2005). Sobre o uso da
pesquisa-acdao no campo educacional, Tripp (2005, p. 445), reitera que:

A pesquisa-acdo educacional é principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles
possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em
decorréncia o aprendizado dos seus alunos [...].

A SD elaborada é parte integrante do Produto Educacional produzido para atender
finalidade de um dos objetivos especificos estabelecidos para esta pesquisa. Sendo assim, a

SD foi elaborada conforme Quadro 1 a seguir:

Quadro 1- Resumo do planejamento das etapas da SD.

Encontro 1
Etapa Tempo Atividades Objet,lv,os
Pedagogicos
Apresentagao da situagao -Problematizacao;
-Leitura do Caso com problematizacao -Uso de recursos
intitulado “Miguel quer um emprego”; tecnoldgicos digitais;
-Diadlogo sobre a situa¢do apresentada no -Avaliacdo formativa.
Producao 02 aulas | Caso;
Inicial -Producado Inicial: resposta ao problema
apresentado no caso; - Utilizagdo do
Aplicativo Google Drive;
-Apresentacdo e orientacdo sobre usos
possiveis do Google Drive.
Encontro 2 Curriculo — Clareza e Objetividade
-Explanagao tedrica sobre Curriculo e -Exposicao de
compartilhamento de modelos. conteudos;
-Cadastro e utilizagdo da Plataforma -Uso de tecnologia
Médulo1 | 02 aulas | Edulivre —Trilha “Seja vocé o selecionado”; | digital;
Elaboracao -Pesquisa para casa: entrevistar colegas -Producdo de texto.
de Curriculo gue passaram por processo seletivo; -Avaliagao somativa;
-Elaboragdo de Curriculo Pessoal na
Plataforma Google Documentos;
Encontro 3 - Sinais de Pontuacao
-Discussdo sobre os resultados da -Desenvolver
pesquisa; dinamica sobre
Modulo 2 | 02 aulas | -Atividade em grupo: “Simulacdo de entrevista de
Entrevista participacdo em entrevista de emprego”; emprego;
de Emprego -Discussdo sobre as apresentagdes dos -Exposicdo de
alunos referente a entrevista de emprego; | conteudos;
- Explanagdo tedrica sobre Sinais de -Estimular pesquisa;
Pontuacdo e sua importancia e aplicacdo -Avaliacdo formativa;
na oralidade e na escrita;
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-Compartilhamento em grupo de sonhos e
aspiracdes pessoais individuais dos alunos
relacionadas ao mundo trabalho;
-Pesquisa para casa: escolher profissional
de qualquer area de atuacao e pesquisar
sobre lista de trabalhos realizados;
Encontro 4 — Portfélio 12 etapa

-Explanagdo do contetdo com auxilio de -Problematizacao;

slides, pautado na problematizacgdo inicial e | -Exposi¢do do

conteudo estudado anteriormente; conteudo;

-Proposta de elaboragao de Portfélio -Produgdo de texto;

Profissional para o personagem da -Uso de recurso

Médulo3 | 01 aula | narrativa no aplicativo Padlet; tecnoldgico digital

Elaboracao -Registro de conhecimentos alcangados -Avaliagdo formativa
de Portfélio durante as aulas em formulario fisico e somativa

especifico arquivo no Google Documentos;
-Explica¢do da Proposta Final.

Encontro 4 — Portfélio 22 etapa
-Elaboracdo da producao final: resposta ao | -Producao textual
Producdao | 0l aula | problema apresentado no momento da -Avaliacdo formativa.

Final producdo inicial;
-Discussdo sobre as respostas;
Fonte: Elaboragdo prépria a partir de dados da pesquisa.

7 Implementagao das atividades

Essas etapas foram designadas como implementacao, monitoramento e avaliagdo para
fins da pesquisa-acdo. O cronograma da proposta (Quadro 1) apresenta a execu¢do das
atividades em 04 encontros presenciais, correspondente a 08 tempos de aula para
desenvolvimento das atividades planejadas. O relato desses dois primeiros encontros
encontra-se na se¢do Primeiro periodo de implementacao.

Apds suspensdo das aulas presenciais, como uma das medidas de isolamento previstas
pelas autoridades estaduais, as atividades escolares foram retomadas de forma nao
presencial, em carater de excepcionalidade e temporalidade, com a ado¢do do produto
Google For Education em toda rede publica estadual de ensino.

As aulas remotas foram desenvolvidas utilizando como suporte a plataforma Google
Classroom para o trabalho com producdo textual no componente curricular Lingua
Portuguesa. Os procedimentos e estratégias da SD dessa fase estdo descritas na secdo
Segundo periodo de implementacao.

Primeiro periodo de implementagdo

No primeiro dia foi realizada apresentac¢do da tematica a ser desenvolvida e aplicado
guestionario inicial com objetivo de captar informacdes sobre a relacdo dos alunos com
recursos tecnoldgicos digitais para realizacao de atividades de producdo textual. Durante a
apresentacdo os alunos manifestaram interesse na tematica “Trilhas para o Trabalho”, na
abordagem problematizadora bem como nos recursos tecnoldgicos digitais apresentados.

Foi realizada leitura do Estudo de Caso e 55,55% dos estudantes realizou a atividade
intitulada Producao Inicial.
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Foi realizada apresentacdo do Google Drive e as variadas formas de utilizacdo e os
alunos presentes utilizaram diretamente de seus respectivos dispositivos moveis.

Os dois encontros de aulas seguiram o planejamento conforme cronograma
estabelecido no Quadro 1, com ajustes de algumas atividades programadas e dificuldades de
chegar no hordrio de alguns alunos.

Decorrente da pandemia provocada pelo novo coronavirus, no dia 13 de margo, é
adotada suspensdo das aulas presenciais em todas as escolas do Estado do Rio de Janeiro
como medida temporaria de prevencdo ao contagio e de enfrentamento da Emergéncia em
Saude Publica de Importancia Estadual e Internacional.

Segundo periodo de implementagao

Esta etapa foi desenvolvida por meio de ensino remoto através da Plataforma Google
Classroom, um dos recursos oferecidos no GSuite for Education, conforme autorizacdo e
orientacdes da Secretaria de Educacdo do Estado do Rio de Janeiro (Seeduc RJ).

Dessa forma, o periodo compreendido entre 31 de marc¢o a 03 de abril foi considerado
como fase de treinamento e adaptacdo de alunos e professores ao novo ambiente de
aprendizagem. Dia 06 de abril teve o inicio do ensino remoto nas escolas publicas do Estado
do Rio do Janeiro.

Todas as atividades propostas na SD foram incluidas na plataforma, mesmo as que
foram implementadas durante as aulas presenciais, pois alguns alunos ainda n3o tinham
apresentado a realizacao das agdes solicitadas.

Os materiais também foram disponibilizados via canal de WhatsApp, local que os
alunos manifestaram maior grau de interacdo neste periodo, além de instrucionais em
formato de video elaborados pela professora regente da turma e compartilhados os links de
acesso com a turma. O WhatsApp consolidou-se como principal forma de comunicacado e
também foi adotado como instrumento de coleta de dados para acompanhamento do
percurso pedagdgico dos alunos.

Apesar de cadastrados na plataforma, o nivel de interacdo era muito baixo e, em
virtude da dificuldade apresentada foi adotada estratégia de contato amigavel e mais préximo
com a turma para incentivo a participa¢do nas a¢ées educativas.

A fim de avaliar os efeitos da pesquisa-acao, os instrumentos de coleta de dados
utilizados foram questionarios semiestruturados, observacao, atividades dos alunos com
necessidade de adocdo do WhatsApp devido as alteracdes impostas pela adaptacdo ao ensino
remoto.

Apés finalizacdo da implementacdo da SD foi elaborado um Caderno de Apoio ao
professor no formato digital com informacgdes sobre metodologias ativas, ABP, a descrigdo dos
recursos tecnoldgicos digitais selecionados e também com breve apresentacdo do relato de
sua experimentagao.

8 Aplicagdes e resultados

Durante as aulas presenciais os estudantes manifestaram entusiasmo pelo tema
proposto bem como as possibilidades de uso do Google Drive no cotidiano. Todos expuseram
interesse em aprofundar o conhecimento sobre o mundo do trabalho.

Dos alunos participantes que foram cadastrados e acompanhados durante a
implementagao da SD, apenas 11% deu prosseguimento aos estudos de forma online,
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participou de todas as atividades bem como interagiu com o professor com a finalidade de
compartilhar duvidas e dificuldades referentes a realizacao das tarefas.

O sistema de educacdo remota transformou-se em realidade no contexto nacional e
internacional. A tentativa de administrar os problemas oriundos da adog¢do do novo método
noprocesso educacional no contexto da pandemia exigiu diversas adaptacdes de forma
repentina e a falta de convivio presencial com a comunidade escolar resultou em fatores
limitantes para desenvolvimento da aprendizagem.

Percebeu-se que a maior parte dos alunos ndo conseguiu adaptar-se as novas
situacdes e isso se manifestou na resposta dos alunos mediante a ndo entrega das propostas
e auséncia nas interagdes.

Constatou-se que a baixa adesdo as aulas na modalidade remota relacionou-se com
a falta de acesso a internet e de dispositivos digitais por parte dos estudantes. Alguns alunos
apontaram dificuldades enfrentadas na darea socioeconOmica com enfretamento de
dificuldade de acesso a alimentacao.

Nesse contexto é possivel repensar o papel da docéncia e refletir sobre o exercicio da
profissdo docente e os diversos e constantes desafios que dificultam o exercicio da pratica
pedagogica relacionadas a formacdo humana. Nesse sentido Novoa (1992, p. 10) aponta o
cruzamento da maneira de ser com a maneira de ensinar diante obrigacao de escolhas
constantes na forma de ensinar. Sendo assim é possivel compreender a necessidade de dar
sentido aos acontecimentose ao conhecimento que surge da realidade educativa e do
cotidiano do professor (Névoa, 1992).

9 Consideragoes finais

O produto destina-se aos profissionais da Educacao Bdsica e tem como objetivo servir
de inspiragdo, para esses docentes, no sentido de oferecer aos alunos Ensino Médio noturno
caminhos possiveis e ferramentas necessarias para que possam compreender a Lingua
Portuguesa, especificamente a producao textual para o contexto do mundo do trabalho, bem
como sentir-se parte integrante e participativa desse processo de aprendizado.

Os professores que se interessarem pelo recurso, podem adaptar conforme a sua
realidade, usando também a sua criatividade conforme as necessidades do contexto em que
estdo inseridas, podendo adaptar materiais diversos conforme a sua imaginagao.

O produto pode ser encontrado nas plataformas digitais conforme quadro 3.

Quadro 3- Plataformas disponibilizadas o PE: Trilhas para o Trabalho.
Plataforma Endereco

Portal de objetos abertos da Educapes. https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/574624

Repositério Digital do Instituto Federal | https://portall.iff.edu.br/pesquisa-e-inovacao/pos-
Fluminense que armazena e disponibiliza | graduacao-stricto-sensu/mestrado-profissional-em-
dissertacdes e produtos educacional para | ensino-e-suas-tecnologias/producao-

consulta publica academica/produtos-educacionais/trilhas-para-o-
trabalho.

Youtube através do canal de uma das | https://www.youtube.com/watch?v=miSIISYggel.
autoras

Canal do PPGET IFAM no Youtube no | https://www.youtube.com/watch?v=ldaRacv57LQ&t
Simpésio em Ensino Tecnoldgico no | =5s
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Amazonas — SETA 2020 - Produto
Educacional: Perspectivas para o Ensino.

Fonte: Elaboracgdo prépria.
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