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Probabilidade sob uma otica digital: uma analise dos videos
publicados no Festival de Videos Digitais e Educacao
Matematica

Resumo

Neste estudo analisamos dois videos publicados no Festival de Videos Digitais e
Educacao Matematica (FVDEM), com énfase nos conceitos probabilisticos apresentados.
Além de analisar esses videos, o objetivo foi investigar o impacto do FVDEM como uma
plataforma para promover a Educagdo Matematica, reconhecendo os videos como
valiosas ferramentas de ensino. Por meio de uma abordagem qualitativa, os videos foram
analisados como exemplos de como as Tecnologias Digitais (TD) podem promover a
autonomia dos estudantes e aprofundar o aprendizado. E crucial destacar a importancia
da interacdo entre seres humanos e midias digitais na criacdo e disseminagdo do
conhecimento, ressaltando o papel ativo dos videos nesse processo. Assim, o Festival de
Videos Digitais nao apenas contribui para a compreensao dos alunos sobre probabilidade,
mas também os capacita como agentes participativos na construgdo do conhecimento
matematico, demonstrando o potencial transformador das TD na Educacao Matematica.
Essa abordagem enfatiza a relevancia dos videos como instrumentos de ensino
dindmicos e acessiveis, capazes de engajar os alunos e promover uma compreensao
mais profunda dos conceitos matematicos e estatisticos.

Palavras-chave: educagao matematica; tecnologias digitais; festival de videos digitais;
probabilidade.

Probability from a digital perspective: an analysis of videos
published at the Festival of Digital Videos and Mathematics
Education

Abstract

In this study we analyzed two videos published at the Festival of Digital Videos and
Mathematics Education (FVDEM), with an emphasis on the probabilistic concepts
presented. In addition to analyzing these videos, the objective was to investigate the
impact of FVDEM as a platform to promote Mathematics Education, recognizing videos
as valuable teaching tools. Using a qualitative approach, the videos were analyzed as
examples of how Digital Technologies (DT) can promote student autonomy and deepen
learning. It is crucial to highlight the importance of the interaction between human beings
and digital media in the creation and dissemination of knowledge, highlighting the active
role of videos in this process. Thus, the Digital Video Festival not only contributes to
students' understanding of probability, but also empowers them as participatory agents
in the construction of mathematical knowledge, demonstrating the transformative
potential of DT in Mathematics Education. This approach emphasizes the relevance of
videos as dynamic and accessible teaching tools, capable of engaging students and
promoting a deeper understanding of mathematical and statistical concepts.

Keywords: mathematics education; digital technologies; digital videos festival;
probability.
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Probabilidad desde una perspectiva digital: un analisis de
videos publicados en el Festival de Videos Digitales y
Educacion Matematica

Resumen

En este estudio analizamos dos videos publicados en el Festival de Videos Digitales y
Educacion Matematica (FVDEM), con énfasis en los conceptos probabilisticos
presentados. Ademas de analizar estos videos, el objetivo fue investigar el impacto de la
FVDEM como plataforma para promover la Educacién Matematica, reconociendo los
videos como valiosas herramientas de ensefianza. Utilizando un enfoque cualitativo, los
videos fueron analizados como ejemplos de cdmo las Tecnologias Digitales (DT) pueden
promover la autonomia de los estudiantes y profundizar el aprendizaje. Es crucial resaltar
la importancia de la interaccion entre los seres humanos y los medios digitales en la
creacién y difusion del conocimiento, destacando el papel activo de los videos en este
proceso. Asi, el Festival de Video Digital no sélo contribuye a la comprensién de la
probabilidad por parte de los estudiantes, sino que tambien los empodera como agentes
participativos en la construccién del conocimiento matematico, demostrando el
potencial transformador de la DT en la Educacién Matematica. Este enfoque enfatiza la
relevancia de los videos como herramientas de ensefianza dinamicas y accesibles,
capaces de involucrar a los estudiantes y promover una comprension mas profunda de
conceptos matematicos y estadisticos.

Palabras claves: educacion matematica; tecnologias digitales; festival de videos
digitales; probabilidad.

Introdugao

Ao longo do Uultimo seculo, a revolugdo tecnologica tem exercido um
impacto profundo na sociedade, ndo apenas centralizando conhecimentos e
informacgdes, mas também aplicando-os na geracdo de novas formas de
processamento e producao de conhecimento, impulsionando assim a inovagao e
sua utilizacao (Azevedo et al, 2020). Nesse contexto, & notavel a predominancia
das tecnologias digitais, que tém transformado substancialmente as praticas
humanas em diversos setores, desde o ambito local até o global, e do pessoal ao

profissional (Maltempi; Figueiredo, 2018).

Essa transformacao, relacionada as praticas humanas, também se reflete
na esfera educacional, onde os estudantes trazem a cultura digital para a sala de
aula. Diante desse cenario, surge a necessidade de buscar e implementar novas
alternativas metodoldgicas de ensino, como as Tecnologias Digitais (TD), que sdo

fortes candidatas para potencialmente promover a autonomia do aluno, estimular
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a curiosidade e proporcionar uma abordagem dinamica na producao de

conhecimento (Borba; Villarreal, 2005).

Produgio de Videos Digitais e Educagdo Matemnadtica

As lives tornaram-se uma pratica amplamente difundida, impulsionada
pelas condicdes impostas pela pandemia de COVID-19. A quinta fase das
tecnologias digitais era algo que existia apenas no horizonte das conjecturas, e a
pandemia acelerou um processo de gravacao de videos que estava sendo
aprimorado (Borba; Souto; Canedo Junior, 2022). Inicialmente, as pessoas
gravavam seus videos, editavam-nos e os publicavam para que os espectadores
assistissem quando lhes fosse conveniente. As [ives, especificamente na
Educacao Matematica, configuram-se como uma espécie de palestra/aula/mesa-
redonda online com direito a participagao do publico via chat e/ou voz, permitindo
que pessoas a milhares de quilbmetros de distancia se conectassem
sincronicamente, de forma exclusiva naquele momento, com o proposito de

compartilhar conhecimento e aprender.

O Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica surgiu antes da
pandemia, inspirado no festival de performance matematica do Canada. O evento
visa promover e incentivar a producao de videos como pratica pedagdgica na
educacdo matematica, uma tendéncia que vem crescendo ao longo dos anos,
mas que atingiu seu apice durante a pandemia. Nesse periodo, tornou-se uma
forma de comunicacgao rapida e eficaz para diversos grupos, incluindo turmas de
alunos e equipes profissionais em empresas. Uma etapa crucial na producao de
videos e a escolha do tema. A participagdo dos estudantes nessa selegéo nao é
novidade nas praticas pedagogicas desenvolvidas e pesquisadas pelo Grupo de
Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educagdo Matematica (GPIMEM). Essa
abordagem pode ser considerada freireana, pois permite que os alunos escolham
e trabalhem os temas que gerardo os videos, fomentando sua autonomia. Alem
disso, essa pratica possibilita que os estudantes explorem conteldos alem do
curriculo escolar tradicional, abordando temas transversais de maneira

multidisciplinar.
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Os videos digitais na Educacdao Matematica transcendem o ensino do
conteudo matematico; eles contribuem para o desenvolvimento dos alunos de
diversas maneiras, tais como: aprender a trabalhar de forma colaborativa e
coletiva, ja que os videos sdo frequentemente criados em grupos; fomentar a
autonomia e proatividade na experimentacdo de softwares de edicao de video;
organizar um projeto, como criar um roteiro, cenario e elenco; e tambéem
possibilitar a permeacdo de diferentes cenarios de pesquisa em Educacao
Matematica, com videos abordando contelddo matematico em problemas
artificiais ou reais, como o0s temas transversais presentes na BNCC. Como
educadora, acredito que ensinar utilizando videos vai aléem de propor uma
atividade diferente para os alunos; proporciona autonomia e permite que o0s
estudantes produzam algo proprio, que eles idealizaram e desenvolveram, com a

devida mediacdo do professor.

A perspectiva de Borba et al (2023) ressalta a relevancia das midias e
tecnologias digitais na Educacdo Matematica, enfatizando como esses recursos
ndo apenas intermediam o conhecimento, mas tambem atuam como
colaboradores ativos em sua produgao. Nesse cenario, os videos digitais surgem
como elementos fundamentais, proporcionando novas abordagens para a
apresentacdo e compreensdo dos conceitos matematicos, explorando suas

possibilidades multimodais e diversas combinagdes de recursos semioticos.

Nesse contexto, o Festival de Videos Digitais e Educacao Matematica surge
como um evento crucial para a disseminagdo da producdo de videos em
instituicdes de ensino em todo o pais. Seu propdsito é fomentar a comunicagao
de conceitos matematicos, tanto em salas de aula presenciais quanto virtuais,
proporcionando aprimoramentos qualitativos nos contextos sociais desses

ambientes educacionais (Borba; Neves; Domingues, 2018).

E fundamental destacar que a criagdo de videos digitais ndo apenas facilita
a transmissdo de conceitos matematicos, mas também estimula e potencializa o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes por meio do trabalho colaborativo. De
acordo com Lopes e Souza (2016), somos seres historicos e sociais, cuja producao

cultural € moldada por nossas experiéncias.
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Probabilidade e a Educacdo Matematica

Lopes e Souza (2016) apresentam diversas interpretacdes de probabilidade
e sua interrelacao com a estatistica. Na interpretacao classica, a probabilidade é
definida como a razéo entre os casos favoraveis e o total de casos igualmente
possiveis. Essa abordagem utiliza conceitos de combinatoria, proporgdes e uma
analise a priori da estrutura do experimento, focando em fornecer uma
expectativa por meio da equidade. Baseia-se na premissa de que dois casos sao
igualmente provaveis se ndo houver motivo para preferir um ao outro. A
interpretacdo frequentista emprega procedimentos estatisticos para analise de
dados a posteriori Essa visdo propde que a repeticdo de um experimento um
grande numero de vezes e a observacao das frequéncias relativas de cada
ocorréncia convergem para uma probabilidade. Na interpretacao logicista, a
probabilidade de uma crenca mede o grau de confianca que se pode depositar
nela, com base nas evidéncias disponiveis. Utiliza logica proposicional e indutiva,
estabelecendo-se por um grau objetivo de crenca, que pode ser revisado
conforme se adquire experiéncia sobre o evento. Relaciona duas afirmacdes e
busca generaliza-las. A interpretacdo subjetivista é considerada uma evolugdo da
interpretacdo logicista. Ja na interpretacdo intersubjetiva, a probabilidade € vista
como o grau de consenso de crenca de um grupo social (Araujo; Igliori, 2013). Por
fim, a interpretacao das propensdes € uma analise feita a priori que leva em

consideragao uma tendéncia ou disposicao fisica dos objetos.

Entrelacar Probabilidade e Estatistica durante o processo de ensino e
aprendizagem € uma tarefa complexa, devido as sobreposicdes entre o raciocinio
probabilistico e deterministico (Lopes; Souza, 2016). A Educacao Estatistica € uma
area de pesquisa que estuda a abordagem investigativa da probabilidade e

estatistica.

No que diz respeito a Educacgao Estatistica, Silva, Curi e Schimiguel (2017, p.
680) apresentam a concepcdo de que ela “[...] firma-se como um movimento que
reconhece a importancia do desenvolvimento do raciocinio probabilistico, a
necessidade de rompimento com a cultura deterministica das aulas de

Matematica e a dimensao politica e ética da Estatistica [...]”. Corroborando os
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autores mencionados, Cazorla, Kataoka e Silva (2010, p. 22-23) definem essa area

de investigacao como

[..] uma area de pesquisa que tem como objetivo estudar e
compreender como as pessoas ensinam e aprendem Estatistica, o
que envolve os aspectos cognitivos e afetivos do ensino-
aprendizagem, aléem da epistemologia dos conceitos estatisticos e
o desenvolvimento de métodos e materiais de ensino etc. [..]

Uma area de concentragcdo que também aborda esses requisitos de
maneira que suas bases teorico-metodoldgicas se complementam ao investigar
uma escola, um grupo de pessoas, uma comunidade especifica ou materiais em
geral € a Educacao Matematica. Essa afirmacdo fundamenta-se em Cazorla,
Kataoka e Silva (2010, p. 23), quando as autoras declaram que “[..] a Educacao
Estatistica utiliza-se de recursos teodrico-metodologicos de outras areas, como
Educacao Matematica, Psicologia, Pedagogia, Filosofia e Matematica, alem da

propria Estatistica.”.

Compreendemos, portanto, nesta pesquisa, que a Educacdo Estatistica se
concentra nas agdes pedagogicas e na producédo de conhecimento no processo
de ensino e aprendizagem da Estatistica (Silva; Gongalves, 2023). Essa
compreensdo é especialmente relevante em um contexto onde a colaboracao, a
interacao social, os recursos tecnologicos e os aspectos culturais desempenham
um papel crucial no processo de ensino e aprendizagem da Probabilidade e da

Estatistica.

Considerando as reflexdes anteriores sobre a producao de midias digitais e
o Festival de Videos Digitais em Educacdo Matematica, este artigo tem como
objetivo realizar uma analise detalhada de dois videos submetidos ao evento, com
énfase nos conceitos probabilisticos abordados. Alem disso, busca-se investigar
a relevancia do Festival como plataforma de promocao da educacao matematica,
evidenciando como os videos podem ser ferramentas eficazes para ensinar

conceitos de probabilidade de maneira acessivel e envolvente.

E fundamental ressaltar que esta pesquisa esta intrinsecamente ligada a
minha trajetoria académica e profissional como docente de Estatistica no Ensino
Superior. Como educadora dedicada ao aprimoramento do ensino e da

aprendizagem da Estatistica, reconhego a importancia crucial de abordagens
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pedagogicas inovadoras e recursos tecnologicos para envolver os alunos de
maneira significativa. Nesse contexto, a Educacdo Estatistica desempenha um
papel central em minha pratica docente, buscando constantemente formas de

tornar os conceitos probabilisticos acessiveis e relevantes para os estudantes.

Metodologia de Pesquisa

O presente estudo utiliza como corpus os videos "Probabilidade e a regra
do 'e" e "Probabilidade: cara ou coroa", selecionados respectivamente dos eventos
VI e VIl Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica (FVDEM). Dentre os
videos acessados que abordavam o conteudo de probabilidade, estes dois foram
0S que mais se destacaram e, portanto, foram escolhidos para analise neste

artigo.

Os videos foram considerados os principais objetos de estudo neste artigo,
de forma que as descricdes apresentadas na tabela a seguir basearam-se nas
informagdes fornecidas pelos autores em seus respectivos videos, disponiveis no
canal do YouTube do GPIMEM. Os detalhes de cada video sdo apresentados no

quadro 1

Quadro 1: Descricdo dos videos analisados

Video 1 Video 2

Titulo: A probabilidade e a regra do “e”

Titulo: Probabilidade: cara ou coroa

Disponivel em: https://youtu.be/l FsXrmtrH3A

Disponivel em: https://youtu.be/irWal MSzPK

Duragao: 3 minutos e 41 segundos

Duragao: 2 minutos e 4 segundos

Publicado no VI FVDEM
Categoria: Professores em Acgéo
Fonte: A autora (2024).

Publicado no VII FVYDEM
Categoria: Ensino Médio

O movimento de analise de videos tera uma abordagem qualitativa,
compreendida conforme Araujo e Borba (2004) enfatizam: a pesquisa qualitativa
deve ser fundamentada em uma visdo de conhecimento alinhada com
procedimentos como entrevistas, analises de videos e interpretagdes. Borba
(2004) descreve etapas utilizadas pelo grupo GPIMEM para analise de videos, mas
e crucial ressaltar que essas etapas, que sistematizam o desenvolvimento do

GPIMEM ao longo dos anos, ndo devem ser consideradas como "a" Unica forma

de realizar analise de video ou a mais correta.



https://youtu.be/LFsXrmtrH3A
https://youtu.be/irWaLMSzPkI
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Dessa forma, o modelo metodolédgico desta pesquisa comega com uma
analise inicial dos videos, seguida pela aplicagzo de critérios de selecdo e, por fim,
uma analise qualitativa baseada na observagao detalhada do conteudo. A analise
dos videos foi conduzida utilizando os seguintes critérios: precisdo e corregado
conceitual, clareza na explicagdo, relevancia e aplicabilidade, organizacido do

conteudo, exemplos, referéncias e fontes.

Resultados e Discussao

No video "Probabilidade e a regra do 'e", a professora inicia destacando a
aplicabilidade da probabilidade na genética (Figura 1), o que auxilia na
contextualizagdo do conceito para os alunos, tornando-o mais palpavel e

pertinente as suas vidas cotidianas.

Figura 1: Momento do video - Aplicabilidade da probabilidade na genetica

Fonte: Captura do video “A probabilidade e a regra do e” realizada pela autora

Em seguida, a professora apresenta a definicdo de probabilidade como um
valor entre 0 e 1, enfatizando que isso representa a chance de um evento ocorrer,
variando da impossibilidade (0) a certeza absoluta (1). Essa explicacao inicial
estabelece uma base solida para a compreensao dos conceitos que serdo

abordados posteriormente.

Um dos pontos fundamentais do video € a elucidagcdao sobre eventos
independentes (Figura 2). A professora conceitua eventos independentes como
aqueles nos quais o resultado de um evento nao influencia a probabilidade de

ocorréncia do outro. Para exemplificar esse conceito, ela recorre a situagdo de
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lancar dois dados simultaneamente e calcular a probabilidade de ambos cairem
com o numero 3 voltado para cima (Figura 3). Essa contextualizacdo ¢ uma
estratégia pedagogica eficaz, pois proporciona uma representacdo visual tangivel
do conceito probabilistico, revelando-se como uma ferramenta valiosa na
construcdo do conhecimento matematico, especialmente na compreensao das

sutilezas da Probabilidade.

Figura 2: Momento do video - Definicdo de eventos independentes

P Pl ¢ 1:22/34

Fonte: Captura do video “A probabilidade e a regra do e” realizada pela autora

Figura 3: Momento do video - Exemplo de jogar dois dados simultaneamente

Emv wmw jogo- de dados;, seria como- calowlowr v probabilidade
de lancarmoy doiy dadoy simudloneamente, por exemplo; e
amboy cairesm com av face 3 pawaw cimav. Como- umv dado- tesw
seis faces e apenay wma face 3, para cado dado, teremoy 1
crow i envr 6167 -dercovorcomroofoece3 povrorcimov

> Pl ¢ 1347341 o B & (=

Fonte: Captura do video “A probabilidade e a regra do e” realizada pela autora

Na resolucdo do exemplo apresentado no video, a professora emprega a
denominada Regra do 'e', que é essencialmente uma representacao da regra do

produto de probabilidades. A Regra do Produto ¢ uma ferramenta fundamental
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na teoria da probabilidade e esta frequentemente associada ao conceito de

probabilidade condicional.

A definicao de probabilidade condicional estabelece que a probabilidade de
um evento A ocorrer, dado que um evento B ja ocorreu, € igual a probabilidade
dos eventos A e B ocorrerem simultaneamente, dividida pela probabilidade de B

(Morettin; Bussab, 2010). Isso é representado pela equacao 1:

__ P(ANB)
P(IB) = B2 0

A partir dessa definicdo, derivamos a Regra do Produto de Probabilidades,

que estabelece que a probabilidade de dois eventos A e B ocorrerem
simultaneamente € igual a probabilidade de B multiplicada pela probabilidade

condicional de A dado B, conforme apresentado na equagao 2:

P(ANnB) = P(B)P(A|B). (2)

Quando os eventos A e B sdo independentes, a probabilidade condicional
de A dado B e igual a probabilidade de A, e, portanto, a equagao 2 se simplifica

para a equacao 3:

P(ANB) = P(A)P(B). @)

Esta é a definicdo formal de independéncia de eventos: A e B sdo
considerados independentes se, e somente se, a Regra do Produto de Probabilidades
for aplicavel. Essa relacdo e bidirecional, o que significa que se A e independente de

B, entdo B tambem e independente de A (MORETTIN; BUSSAB, 2010).

Assim sendo, quando a professora no video emprega a Regra do 'e' para
calcular a probabilidade de obter o numero 3 em ambos os dados, ela esta, na
verdade, aplicando a Regra do Produto de Probabilidades. Essa abordagem é uma
maneira pratica e intuitiva de demonstrar como eventos independentes se

relacionam na teoria da probabilidade (Figura 4).
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Figura 4: Momento do video — Aplicando a Regra do ‘e’

Regrovdo-“e”

P (1° dado) X P (2° dado)
1/6 X 1/6
1/36

aproximadownente — 0,02

P> Pl O 215/34

Fonte: Captura do video “A probabilidade e a regra do e” realizada pela autora

A professora estabelece uma conexdo entre Probabilidade e Genética para
ressaltar a importancia pratica do conceito de independéncia de eventos. Na area
da genética, diversos fendbmenos seguem o0s principios probabilisticos, e a
compreensdo desses principios pode auxiliar na previsdo de padrées de heranca
genetica. Para ilustrar esse conceito, ela apresentou um exemplo, questionando
qual seria a probabilidade de um casal ter dois filhos, sendo um do sexo feminino
e outro do sexo masculino (Figura 5). Ao esclarecer que o sexo de um filho ndo
exerce influéncia sobre o sexo do outro, a professora demonstrou de maneira

eficaz como esses eventos sao considerados independentes.

Figura 5: Momento do video — Exemplo aplicado a genética

| N )

Fonte: Captura do video “A probabilidade e a regra do e” realizada pela autora
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Durante a apresentacao dos resultados da aplicagéo, a professora emprega
a Regra do 'e' para calcular a probabilidade de um evento composto. Ela
demonstra que é possivel expressar o valor da probabilidade em termos
percentuais simplesmente multiplicando a probabilidade calculada por 100

(Figura 6)

Figura 6: Momento do video - Valor da probabilidade em termos percentuais

Podemoy apresentow esse resultado tambénm emv
porcentagem. Basto multiplicow o resudtado por
100: 0,25 »100 = 25%. A probabilidade de o-casal
ter w fllho- menino- e wmar

@ 321/341

Fonte: Captura do video “A probabilidade e a regra do e” realizada pela autora

Para concluir o video, ela ressalta a onipresenca da Matematica em diversos
aspectos de nossas vidas, enfatizando como os conceitos abordados, como
probabilidade, possuem aplicagdes praticas e relevantes em multiplos contextos.
Ademais, a professora apresenta as referéncias das imagens e do texto-base

utilizados na producdo do conteudo.

A analise do video "Probabilidade e a regra do 'e" revelou uma abordagem
precisa e conceitualmente correta dos topicos de probabilidade. A professora
demonstrou notavel clareza na explicacdo dos conceitos, fornecendo exemplos
concretos para ilustrar cada ponto. A relevancia e aplicabilidade dos conceitos
foram enfatizadas por meio de exemplos praticos, como a aplicagdo da
probabilidade na genética, o que pode aumentar significativamente o
engajamento dos alunos ao relacionar conceitos abstratos com situacdes reais. A
organizacgao do conteudo foi altamente eficaz, seguindo uma sequéncia logica que
facilita a compreensdao dos espectadores. Os exemplos utilizados foram

pertinentes e contribuem substancialmente para a assimilagcdo dos conceitos,
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enquanto as referéncias e fontes fornecidas ao final do video reforcaram a

credibilidade do material apresentado.

Sobre o segundo video intitulado "Probabilidade: Cara ou Coroa", um
estudante inicia com uma introducao familiar a muitos espectadores, afirmando
que todos ja jogaram o classico jogo de Cara ou Coroa em algum momento. Este
jogo serve como um exemplo simples para compreender o conceito de
probabilidade classica, que € uma das abordagens fundamentais para analisar
eventos aleatorios. A definicdo classica de probabilidade, conforme explicada no
video, é a seguinte: o numero de vezes que um evento especifico ocorre dividido
pelo nUmero total de vezes que esse evento poderia ocorrer (Lopes, 2011).

Assume-se um espago amostral equiprovavel para o calculo da probabilidade.

No entanto, o video também aborda outras perspectivas importantes sobre
probabilidade, além da abordagem classica. Um segundo aluno menciona a
probabilidade subjetiva e explica que ela esta relacionada as crencas ou opinides
individuais sobre a chance de um evento ocorrer. Por exemplo, uma pessoa pode
acreditar que e mais provavel chover em um determinado dia com base em sinais
COMO NUVeNs escuras No ceu, enquanto outra pode achar que nao vai chover
porque confia na previsdo meteorologica. Essa ideia esta alinhada com o
pensamento de Morettin e Bussab (2010), que afirmam que na probabilidade
subjetiva, cada individuo, baseado em informacgdes prévias e em sua opiniao
pessoal sobre o evento em questdo, pode ter uma resposta diferente para a

probabilidade de um evento ocorrer.

A probabilidade empirica tambem ¢é abordada, baseando-se em dados
observados ou experiéncias anteriores para determinar a probabilidade de um
evento. Por exemplo, quando um experimento e repetido diversas vezes e 0s
resultados sdo registrados, a probabilidade empirica pode ser calculada
observando-se a frequéncia com que um evento ocorreu em relagédo ao numero

total de experimentos realizados.

A probabilidade empirica, também conhecida como probabilidade
frequentista, baseia-se nas frequéncias relativas para estimar a probabilidade de
ocorréncia de eventos especificos. Essa abordagem fundamenta-se na

experimentacéo e na observacédo de resultados a longo prazo. Segundo teorias
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frequentistas, as probabilidades séo atribuidas com base no comportamento de
longo prazo dos resultados aleatorios (Biajoti, 2013). Assim, a probabilidade de um
evento A ocorrer em um experimento € calculada pela razdo entre o numero de
casos favoraveis a esse evento e o numero total de casos possiveis. Em termos
matematicos, isso representa a razdo entre o numero de elementos do conjunto
A e o numero de elementos do espago amostral do experimento, conforme

apresentado na equagao 4.

-
P(A) = =2 (4)
Na qual a probabilidade de ocorréncia do evento A é o numero de
elementos no conjunto A, ou seja, a quantidade de pontos amostrais favoraveis a

ocorréncia de A, e € o nUmero total de elementos no espago amostral.

Uma aluna apresenta um exemplo pratico de aplicacdo da probabilidade
empirica (Figura 7). No exemplo, foram entrevistados 1000 estudantes sobre sua
aula de matematica, onde as categorias de resposta eram "muito satisfeito (MS)",

"satisfeito (S)" e "insatisfeito (I)".

Figura 7: Momento do video — Apresentacdo do exemplo pratico
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Fonte: Captura do video “Probabilidade: cara ou coroa” realizada pela autora

A pergunta feita aos espectadores abordava a probabilidade de haver
reclamacBes em relagcdo a aula de matematica. E importante ressaltar que a
questdao nao e explicita; o espectador precisa interpretar que uma reclamagao

ocorrera apenas se o conceito for "insatisfeito”. Levando em consideracgao:
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Q: Conjunto de todos os alunos entrevistados

R: Evento de haver reclamacéo, ou seja, evento de alunos insatisfeitos

Utilizando a formula da probabilidade empirica, temos a equagao 5:

- ®
P(R) = 22 (5)
Neste contexto, a probabilidade de ocorrer uma reclamagao P(R) sera
determinada pela proporgdo de alunos insatisfeitos em relagdo ao total de
estudantes entrevistados. O calculo sera realizado de maneira analoga ao

demonstrado no video (Figura 8).

Figura 8: Momento do video — Resolucédo do exemplo pratico
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Fonte: Captura do video “Probabilidade: cara ou coroa” realizada pela autora

Assim como no video anterior, observe que neste video os autores
apresentaram o valor da probabilidade em termos percentuais. Isso pode ser

devido a uma melhor aceitacao ou compreensao por parte dos alunos.

As diversas abordagens probabilisticas proporcionam meétodos distintos
para compreender e mensurar a incerteza relacionada a eventos aleatérios. A
probabilidade classica concentra-se na analise tedrica dos eventos, enquanto a
probabilidade subjetiva leva em consideragido opinides individuais e
conhecimentos previos. Ja a probabilidade empirica fundamenta-se em

evidéncias observadas no mundo real.




elSSN 2357-724x

A analise do video "Probabilidade: Cara ou Coroa" revela uma abordagem
abrangente e esclarecedora sobre os diversos aspectos da probabilidade. Os
alunos apresentaram as definicbes fundamentais de probabilidade classica,
subjetiva e empirica com precisao e correcdo conceitual, fornecendo exemplos
claros para ilustrar cada abordagem. A explicacdo sobre a aplicagcdo da
probabilidade empirica em um contexto pratico, por meio do exemplo da
pesquisa sobre a aula de matematica, demonstra a relevancia e aplicabilidade
desses conceitos no cotidiano dos estudantes. A organizagdao do conteldo e
eficaz, seguindo uma sequéncia logica que facilita a compreensdo dos

espectadores e promove um aprendizado mais efetivo.

Alem da analise do conteudo probabilistico nos videos selecionados,
constatou-se a relevancia de abordar esse tema de forma inovadora e motivadora
para os estudantes. O Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica destaca-
se como uma iniciativa significativa nesse contexto, oferecendo aos alunos a
oportunidade de criar seus proprios materiais didaticos sobre Matematica, com

énfase em probabilidade.

A abordagem de coletivos humanos-com-videos proposta por Borba et al.
(2023) é nitidamente evidenciada nos videos analisados, nos quais 0 uso desses
recursos multimodais e a combinacdo de diversos elementos semidticos
possibilitam uma apresentacao qualitativamente distinta dos conceitos de
probabilidade. Observamos que os videos ndo apenas transmitem informacoes,
mas também envolvem ativamente os espectadores, proporcionando uma
compreensdo mais profunda e cativante dos conteudos matematicos. Dessa
forma, é possivel constatar como os videos digitais atuam ndo apenas como
mediadores, mas como verdadeiros coparticipantes na construgdo do

conhecimento matematico.

Ao permitir que os alunos sejam os protagonistas na criagao desses videos,
e evidente que o festival ndo apenas promove o engajamento ativo dos
estudantes em seu proprio processo de aprendizagem, mas tambeéem estimula a
criatividade, o pensamento critico e as habilidades de comunicacdo. Esses

aspectos sdo fundamentais para o desenvolvimento de competéncias essenciais,
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ndo apenas na area da Matematica, mas também em diversos outros aspectos

da vida académica e profissional.

A oportunidade de expressar conceitos estatisticos por meio da producao
de videos ndo apenas torna o aprendizado mais envolvente para os estudantes,
mas também lhes permite compartilhar suas perspectivas Unicas e abordagens
criativas com seus colegas e com a comunidade educacional mais ampla. A
interagéo entre seres humanos e midias digitais tem se tornado cada vez mais
relevante na producao e disseminacao do conhecimento, conforme discutido por
Borba (2021). Essa relagdo é ainda mais evidenciada pelo conceito de agency, ou
seja, o poder de acdo dos videos e outras tecnologias digitais na construcao e

transmissao do conhecimento.

A pandemia de COVID-19 inaugurou uma nova era na utilizacdo de
tecnologias digitais no ensino da Matematica (Borba, 2021). O virus tornou-se um

simbolo dessa quinta fase,

impulsionando um aumento expressivo no uso dessas tecnologias, embora
de maneira desigual. Surpreendentemente, o protagonista nao foi uma tecnologia
especifica, mas o proprio virus, que catalisou mudancas profundas em nossas
vidas, incluindo a adogao generalizada do home office, a transicao para aulas
online, reunides virtuais e outras praticas que agora integram nosso cotidiano de

forma permanente.

Essa transformacao ressalta o poder de agdo ndo apenas dos dispositivos
tecnologicos, mas tambeéem de agentes externos, como um virus, que tém a
capacidade de impactar significativamente o uso e a adocdo de tecnologias
digitais (Borba et al, 2023). Nesse contexto, os videos surgem como ferramentas
poderosas na Educagdo Matematica, atuando como agentes ativos que
promovem a compreensdo de conceitos matematicos, especialmente no que diz

respeito as probabilidades.

Consideragdes finais
Neste artigo, foram analisados dois videos submetidos ao Festival de Videos

Digitais e Educacdo Matematica, enfatizando a abordagem dos conceitos
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probabilisticos apresentados. O video "Probabilidade: cara ou coroa" ofereceu
uma explicagdo abrangente e precisa sobre os diversos aspectos da
probabilidade, demonstrando a relevancia desses conceitos no cotidiano dos
estudantes. Por sua vez, o video "A probabilidade e a regra do 'e" apresentou
aplicacbes na area de genética e o conceito de independéncia de eventos de

maneira clara e esclarecedora.

Alem da avaliacdo dos videos, discutiu-se a relevancia do Festival de Videos
Digitais e Educagdo Matematica como uma plataforma que fomenta a
criatividade, o engajamento estudantil e o desenvolvimento de competéncias
essenciais, ndo apenas na Matematica, mas em diversos aspectos da vida
académica e profissional. Ao possibilitar que o0s estudantes sejam o0s
protagonistas na criagdo desses materiais educativos, o festival ndo sé estimula
o aprendizado, mas também incentiva a expressdo de perspectivas Unicas e
abordagens inovadoras, fortalecendo assim a disseminacao do conhecimento e o

aprimoramento de habilidades comunicativas.

A capacidade dos videos de envolver e motivar os alunos ressalta sua
importancia na educagao contemporanea. Portanto, ao considerar o papel dos
videos na compreensdo da probabilidade, ¢ fundamental reconhecer seu poder
de acao e seu impacto transformador na Educacao Matematica, especialmente

diante das mudancas impulsionadas pela pandemia e além dela.

Portanto, o Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica tem o
potencial de ndo apenas enriquecer a compreensao dos alunos sobre
probabilidade, mas também de capacita-los como agentes ativos na construgao
do conhecimento e na promogao da Educacao Matematica de forma acessivel e
envolvente. Essa iniciativa exemplifica o poder dos recursos digitais para
transformar o ensino e a aprendizagem de conceitos matematicos, ressaltando a
importancia de abordagens inovadoras e motivadoras na educagao

contemporanea.
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