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Resumo

Este artigo, fruto da contribuicdo do componente curricular de lluminagdo e Sonoplastia da
Universidade de Sorocaba, analisa o uso da iluminagdo cénica em um novo espaco de
representacao condicionado pelo isolamento social. O processo adaptativo dos trabalhos cénicos
para o ambiente virtual potencializou a luz como uma ferramenta estética fundamental vinculada
as novas experiéncias. Através de levantamento de campo e estudos de casos, a abordagem
tedrico-metodoldgica compreendeu como as companhias de teatro Os Satyros, e Teatro Oficina
Uzyna Uzona, estabeleceram um marco na investiga¢do da luz no contexto virtual que se aliaram
as praticas teatrais.

Palavras-chave: lluminagao. Processos adaptativos. Teatro Virtual. Espaco de Representagao.
Isolamento Social.

Abstract

This article is the result of the curricular component Lighting and Sound by the University of
Sorocaba. The aim of the study is to analyze the use of scenic lighting in a new space of
representation conditioned by social isolation. The adaptive process of scenic works to the virtual
environment has enhanced the lighting as a fundamental aesthetic tool linked to new
experiences. Through a field survey and case studies, the theoretical-methodological approach
studied how the theater companies Os Satyros and Teatro Oficina Uzyna Uzona established a
milestone in the investigation of light in the virtual context, which allied with theatrical practices.

1 Revisdo ortografica e gramatical do artigo: Prof. José Luiz Rodovalho Bertacchini

2 Ator, diretor, pesquisador e articulador em gestdo de politicas publicas culturais. Formou-se em Artes Cénicas (adulto) pelo
Conservatodrio Dramdtico de Tatui e em 2014 vivenciou um intensivo em Cinema e Artes Dramaticas na Universidade de
Marymount, no estado da Califérnia (EUA). Cursa licenciatura em Teatro na Universidade de Sorocaba (UNISO) onde
desenvolve uma pesquisa académica, no programa de Iniciagao Cientifica PROVIC, sobre teatro politico e narrativas engajadas
na cena contemporanea.

& profdavilima@outlook.com | @ http://lattes.cnpg.br/ 2925936988374601 | https://orcid.org/ 0000-0003-3573-5835

3 Atriz e performer. Cursa licenciatura em Teatro pela Universidade de Sorocaba (UNISO) e integra o grupo de pesquisa Coletivo
Siriema-de-pé-Vermeio que estuda as reverberagdes do teatro de rua no interior e o Coletivo Urbano de criagdo Estética
Tempordria Artistica (C.U.C.E.T.A).

™ daisyssheng8 @gmail.com | @ http://lattes.cnpq.br/8606503089387290 | https://orcid.org/ 0000-0002-1813-1303

Floriandpolis, v.1, n.1, p.1-27, jul. 2021



mailto:daisyssheng8@gmail.com

Q lluminagao e Pandemia: Perspectivas estéticas da luz no contexto virtual - - . . .. .. ..

Davi Carlos Tamarindo Lima e Daisy Souza Sheng -~ -~ - -~

Keywords: Lighting. Adaptive processes. Virtual Theater. Representation Space. Social isolation.

Resumen

Este articulo, resultado de la contribucién del componente curricular de lluminacién y Sonido de
la Universidad de Sorocaba, analiza el uso de la iluminaciéon escénica en un nuevo espacio de
representacion condicionado por el aislamiento social, debido al contexto de la pandemia del
nuevo Coronavirus. El proceso de adaptacidon de las obras escénicas al entorno virtual ha
potenciado la luz como herramienta estética fundamental vinculada a nuevas experiencias. A
través de una encuesta de campo y estudios de casos, el enfoque tedrico-metodolégico entendio
como las compaiiias de teatro Os Satyros (Sdo Paulo), y Teatro Oficina Uzyna Uzona (Sdo Paulo),
establecieron un hito en la investigacion de la luz en el contexto virtual, creando una relacién
intima entre el actor-manipulador, el iluminador y las plataformas de streaming que se han aliado
con las practicas teatrales.

Palabras clave: lluminacion. Procesos adaptativos. Teatro virtual. Espacio de representacion.
Aislamiento social.
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O presente artigo é um esforgo de pesquisa e estudo sobre as reverberag¢des da luz no
teatro que visa contribuir para o registro histérico de uma nova forma de composicdo da cena.
Na perspectiva de um novo espaco de representacdo, vinculado a um contexto virtual e
decorrente de uma condi¢ao social de isolamento, abordamos entrevistas e documentos
exclusivos das companhias de teatro Os Satyros (Sdo Paulo) e Teatro Oficina Uzyna Uzona (Sao
Paulo), realizando uma breve analise de como esses grupos relacionaram e adaptaram seus
trabalhos e linguagens a uma nova experiéncia teatral.

Em 11 de marco de 2020, a Organizacdo das Nacoes Unidas caracterizou a Covid-19 como
uma pandemia®, pois o SARS-Cov-2 ja havia sido responsavel pela infeccdo de 118 mil pessoas, e
cerca de 4 mil mortes pelo mundo, com presenca confirmada em 114 paises. No Brasil, em 20 de
marco de 2020, o Congresso Nacional decretou o estado de calamidade publica® e o pais entrou
repentinamente em um estado de confinamento. Consequentemente, o setor cultural teve suas
atividades interrompidas: os teatros, casas de shows e espetdculos, a propria rua em si, ndo
poderiam ser ocupados devido as medidas de prevencdo do virus e seu alto grau de contagio e
mortalidade, situacdo a qual o mundo precisou se readaptar.

Nesse contexto de isolamento, a internet e os meios digitais tornaram-se alternativas
imediatas de continuidade dos trabalhos, contatos e um reflgio. O fen6meno de lives explodiu
nas redes sociais; teleconferéncias, webndrios, aulas de ensino remoto, hibrido, a distancia,
consultas via plataformas como google meet, zoom e teams tiveram um aumento significativo no
numero de usudrios. Segundo a revista Forbes (2020), algumas plataformas de stream como
Telecine e Globoplay, tiveram um crescimento de aproximadamente 500% no numero de
cadastrados durante a quarentena, resultado expressivo do momento.

No teatro, diretores, atores, iluminadores, técnicos, musicos e outros trabalhadores
envolvidos com espetaculos em circulagdo ou produgdo, viram-se na mesma situacao — atipica —
e com poucas respostas objetivas. No inicio, havia uma expectativa de que o confinamento fosse

passageiro e que logo os palcos estariam novamente ocupados, mas o debate acerca do teatro

4 Decisdo anunciada oficialmente pelo diretor geral da Organiza¢cdo Mundial da Satde, Tedros Ghebreyesus, em Genebra.

5 SituacBes provocadas por desastres — situacdes atipicas ou anormais — que causam danos e prejuizos na capacidade de
resposta do poder publico.
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no contexto virtual tomou forma entre a comunidade das artes cénicas e o termo “teatro digita
entrou em cena.

Para Patrice Pavis, “o teatro sempre tem lugar num espaco que é delimitado pela separacao
entre o olhar (o publico) e o objeto olhado (a cena)” (PAVIS, 2008, p. 133). Segundo Evill Reboucas
(2009), outros pensadores do teatro moderno também investigaram o espaco de representacao,
como Jean-Jaques Roubine, que avancgava na reflexdo entre o espago de representagao e o
edificio teatral; Artaud, que revelava em seus escritos o espa¢o ndo-convencional como um meio
de proximidade entre o espectador e a cena ao abandonarem salas de teatro comuns, palcos
italianos, e assumirem um galpao ou celeiro qualquer. E Roberto Gil Camargo, por exemplo, nas

relagcOes da proxémica teatral:

Ao direcionarmos esses apontamentos a percepg¢do teatral, consideraremos dois
fatores apontados por Roberto Gil Camargo. O primeiro diz respeito ao local da inter-
relacdo, ou seja, as caracteristicas do palco onde ocorre a representagao (palco
italiano, arena, espagos alternativos) e o percurso do publico. O segundo fator que
pode vir a interferir na percepcao do espectador estd relacionado a distancia
geométrica entre o apreciador e o objeto apreciado — que Pavis classifica como espac¢o
informal ou espaco interpessoal, e que pode variar conforme as suas dimensdes:
relagées intimas (menos de 50cm); relagBes pessoais (50cm a 1,50m); relagdes
socioconsultivas (1,50m a 3,50m); relagGes publicas (até onde a voz alcangar) — e os
efeitos psicoldgicos ou simbdlicos que essas distancias podem apresentar (REBOUCAS,
2008, p. 141).

Ora, se o ambiente virtual consegue promover entdo um encontro entre o ator e o
espectador, se permite a separacdo visual do espaco de representacdo e garante uma distancia
geométrica, por que o teatro ndo poderia ocorrer ali? E por que o teatro ao vivo no ambiente
virtual ndo poderia ser denominado teatro digital ou sé teatro mesmo? Enquanto o debate se
estendia, alguns coletivos deixaram a discussdo de lado e, compreendendo a gravidade do
problema, assumiram a suspensdo de todas as atividades fisicas, decidiram experimentar esses
novos recursos de imediato. Com isso, atores e atrizes que estavam isolados em casa, com poucos
recursos e diante de um mundo tecnoldgico, viram-se obrigados a estabelecer novas relagées com
os aparatos técnicos da cena. A iluminacdo, entdo, assume um papel de protagonismo em suas
pesquisas. Vejamos como isso se deu na experiéncia de dois grupos referéncias para o teatro

brasileiro: a Companhia de Teatro Os Satyros e o Teatro Oficina Uzyna.
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N3do seria possivel tecer consideragdes sobre a investiga¢do da iluminagado cénica no ambito
virtual sem apresentar um dos pioneiros desse teatro na pandemia: a Companhia de Teatro Os
Satyros. Fundada em 1989 por Ivam Cabral e Rodolfo Garcia Vazquez, Os Satyros comemoravam
em 2020 seus 20 anos de chegada na praga Roosevelt com uma programacgao intensa,
coproducGes com o Sesc Consolacdo, novos espetaculos e turnés pela Europa, passando por
Portugal, Espanha, Finlandia e Suécia. Quando a pandemia chegou, todos os planos foram
rompidos e a companhia, buscando respaldar-se pela ciéncia e se baseando nas orientacdes e
estudos da Organiza¢do Mundial da Saude, decidiu definitivamente que ndo abriria seus teatros
ao longo de todo o ano.

O ator e diretor lvam Cabral estreou seu monodlogo Todos os Sonhos do Mundo ao vivo pelo
Instagram em 20 de marco de 2020, antes da quarentena ser oficialmente decretada pelo
Governo do Estado de S3o Paulo. No corredor de sua casa, lvam realiza uma experiéncia teatral
virtual sincrona, ou seja, ao vivo. Sem muitos aprofundamentos técnicos sobre as linguagens
digitais, ele usou a proépria iluminacdo interna da casa como ferramenta de visibilidade, contudo
ainda sentiu a urgente necessidade de encontrar outros modus operandi que pudessem ampliar
os trabalhos com Os Satyros.

O grupo se debrucou em desvendar e criar novas atmosferas de representacao, chegando
assim ao Zoom Video Communications, uma plataforma estadunidense que fornece servicos de
video conferéncias remotas, reunidoes online e bate-papos. Com a plataforma nas maos e se
utilizando de recursos simples que os atores e atrizes tinham em suas casas, nasceu o espetaculo
A Arte de Encarar o Medo, explorando uma nova linguagem estética na pandemia, conforme a

Figura 1
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Figura 1 - Satyros Digital, A Arte de Encarar o Medo, 2020

Fonte: Acervo de Ivam Cabral

Na primeira versdao do espetaculo, como ndo havia a possibilidade de sair para comprar
figurinos, tecidos ou cendrios, todos os investimentos foram realizados por advento da
plataforma de compra e vendas online chamada Mercado Livre, haja vista que precisavam de
ferramentas minimas de trabalho, sobretudo de iluminagdo. Os Ring Lights, as lanternas e
refletores de baixo custo, foram essenciais para pensar a luz dentro de casa, e sempre havia um
olhar externo dos técnicos sobre essas questdes. A iluminacdo passou a ser fundamental. Abaixar
ou levantar a luminosidade do ring light, possibilidades de manipular a luz com uma lanterna,
velas, cores, intensidade, enfim, tudo passou a ser pesquisa para a cena que s0 seria possivel pelo
dominio da luz.

Um dos momentos mais emblematicos do espetaculo se deu na perfeita relacao entre a luz
e o corpo, durante uma projecdo em que o video era reproduzido no corpo do ator, e ndo no

fundo da cena (Figura 2). A técnica entrelacava um recurso da plataforma com a intensidade de
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luz que deveria ser direcionada onde o ator quisesse que a proje¢ao ocorresse. Se a luz estivesse
chapada, ndo funcionaria. Era preciso uma intensidade de luz especifica para que o programa
reconhecesse apenas o0 corpo no espaco, e onde houvesse luz, haveria projecdo. Um recurso

simples e deslumbrante permitido pela iluminagao.

Figura 2 - Satyros Digital, A Arte de Encarar o Medo, 2020.
Projecdo direcionada no corpo através do uso da iluminacdo e dos recursos da plataforma zoom

Fonte: Acervo de Ivam Cabral

O Zoom Video Communications é um software que ganhou espaco durante a quarentena.
Ele oferece aos clientes pacotes e ferramentas amplas na realizacdo de chamadas em grupos,
como a criacdo de diversas salas virtuais, controle de entrada e saida dos participantes,
compartilhamento de tela, videos, som, quadros brancos e até mesmo cendrios virtuais que
permitem esconder o verdadeiro local de onde se encontra o usudrio.

O dominio que Os Satyros possuiam das funcdes oferecidas por essa plataforma foi
evoluindo na medida em que a companhia se debrugcava em desvenda-la até que pudesse torna-
la ndo s6 uma plataforma de stream, mas também estabelecer relagGes intimas e diretas entre o
produto e as narrativas propostas. Como se tudo fizesse parte de um sé corpo, o objetivo era

permitir aos espectadores a experiéncia mais imersiva possivel, levando em consideragcao que
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estes estavam assistindo de suas casas em uma tela de computador ou celular.

Por muitos anos, uma das grandes preocupacdes dos pesquisadores da luz era o escurecimento
e a reducdo da luminosidade da plateia, de modo que a cena delimitada pela luz fosse o Unico
foco de atengdo do publico; assim a ribalta se transforma numa divisa entre o drama e o
espectador segundo Camargo (2012). No teatro digital, esse olhar parece ndo ser mais
necessario, visto que ndo é possivel controlar a luminosidade do espaco do espectador, e sequer
sabemos de onde eles estdo assistindo. Entretanto, preocupag¢des pertinentes com a plateia
permanecem. Antes de iniciar a pega, Os Satyros orientam o publico, por meio de um video
explicativo, a alterarem algumas configuracdes da plataforma nos seus computadores ou
celulares, de modo que possam vivenciar o espetaculo com mais intensidade como, por exemplo,
ocultarem os videos de participantes com cameras desligadas, e optarem pelo modo de exibicdo
em galeria. Fatores que, combinados, trariam ao espectador apenas a visdo do ator que estivesse
com a camera ligada, em cena, e as outras pessoas na sala desapareciam de vista.

Outros dois trabalhos realizados pela companhia nesse contexto foram as pecas Novos
Normais: Sobre Sexo e Outros Desejos Pdndemicos e o drama As Mariposas. Com isso, o coletivo
de atores foi compreendendo melhor a dimensdo do trabalho dos iluminadores, figurinistas e
cendgrafos, uma vez que eles passaram a desempenhar essas fungdes simultaneamente isoladas
em suas casas. No espetdculo As Mariposas, houve um expressivo dominio na técnica do teatro
realizado no ambiente virtual e, diferente das outras propostas fragmentadas e criadas na
plataforma, o texto foi pensado inicialmente para o palco fisico. Em entrevista exclusiva para o
artigo, referindo-se a diferenga entre A Arte de Encarar o Medo (Figura 3) e As Mariposas (Figura
4), principalmente no que tange a evolucdo do dominio das técnicas digitais, o diretor lvam Cabral

nos conta:

Muitas vezes a luz criava a cena e ouso dizer que o trabalho do ator ficava a deriva. Na
Arte de Encarar o Medo, ndo sei se vocés lembram, ndo tinha nenhum trabalho de
atuacdo deslumbrante, éramos figuras que entravam e saiam de cena, a ambiéncia era
muito importante, se a luz, som e a cenografia ndo dessem conta das narrativas, aquilo
morria®.

6 Relato de Ivam Cabral. Entrevista concedida a Souza e Lima, 18 mar. 2021.
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Figura 3 - Satyros Digital, A Arte de Encarar o Medo, 2020

Fonte: Acervo de Ivam Cabral
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Figura 4 - Satyros Digital, As Mariposas, 2020
Efeito da luz aplicada a narrativa dramatica da cena

§

Fonte: Acervo de Ivam Cabral

A acdo dramatica, no contexto virtual, ocorre em um pequeno quadrado delimitado pela
extensdo da camera do aparelho de transmissao. Dessa forma, é perceptivel que a luz tende a
ficar em evidéncia, tanto pela proximidade entre a tela e o ator, quanto pela assimilacdo de uma
grande variedade de elementos narrativos presentes naquele pequeno espaco. Do contexto de
experimentacdo da Companhia de Teatro Os Satyros, passemos agora a investigacdo da luz

realizada por outro coletivo.

O Teatro Oficina Uzyna Uzona também se destacou na realizacdo de espetaculos virtuais
sincronos, e desempenhou um papel fundamental no processo de investigacdo da luz no

ambiente virtual. O Teatro Oficina:
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E uma das mais longevas companhias de teatro brasileiras, marcada por uma arte que
se reinventa de tempos em tempos e por um fazer teatral, uma espécie de método
interpretativo, que condensa ndo sé os conhecimentos cldssicos, mas, principalmente,
uma experiéncia empirica, prdtica e cumulativa da companhia com as culturas
brasileiras e outras artes do corpo (COLLING e TROI, 2016. p.129-130).

Reconhecido por feitos histéricos nas encenacoes brasileiras, o Teatro Oficina estreou na
pandemia o rito-espetaculo O Bailado do Deus Morto, texto de Flavio de Carvalho e direcdo de
Marcelo Drummond, que trata de acdes reflexivas sobre religido, patriarcado, fome, medo, sexo,
feminino e civilizacdo. Foi o Bailado que encerrou as atividades presenciais do Teatro Oficina. No
dia da sua reestreia, comeca a ser anunciada a quarentena e a necessidade de fecharem os
teatros. Desse ponto em diante, foram meses se encontrando virtualmente. Alguns atores
tiveram que sair de suas casas em S3do Paulo e voltar para suas residéncias em outros estados.
Entre eles, permeava aincerteza de como lidar com a dificil tarefa de continuidade das producdes
em cartaz, atrelada ao compromisso de manter vivo e pulsante o Teatro Oficina, que sempre
esteve firme numa luta de existéncia e reexisténcia na histéria do teatro brasileiro.

Na busca pela continuidade e adaptacdo dos processos cénicos, o Oficina comecou a fazer
exibicoes de filmes e pecas no Youtube que ja tinham sido produzidas, e resolveram gravar
podcasts inéditos de dois espetaculos, entre eles o Bailado. Juntar, gravar e editar varias vozes
do coro e musicas, as Lives Antropofdgicas no instagram e o Rddio Uzona, ja inseriam a
companhia no contexto virtual. Contudo, uma necessidade instintiva e deliberada de realizar uma
experiéncia ao vivo permanecia sob um constante dilema do ponto de vista estético.

O Teatro Oficina Uzyna Uzona se caracteriza por adotar um principio estético

antropofagico, que demanda da presenca do publico ao vivo.

A “quarta parede”, a separacdo entre publico e plateia, rompida inicialmente por
Brecht, é encarada de maneira radical no Oficina. O Teato, enquanto técnica, se
propbe a jogar o espectador em cena, num processo que extravasa a ideia de
representacdo, sendo necessario pensar em “presentacdo”, ou seja, fazer-se presente
no aquiagora. Em uma das cenas mais emblematicas de “As bacantes”, [...] o coro
avanca sobre o publico, escolhendo e seduzindo o espectador que sera “dilacerado”,
numa acdo catartica e dionisiaca (COLLING e TROI, 2016. p.135)

Dessa forma, como produzir o Oficina para a tela, ao vivo, sem que o espetaculo

abandonasse suas raizes e seu carater ritualistico? Essa questao foi surgindo coletivamente nos
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encontros e ensaios virtuais que ocorriam semanalmente entre elenco e diregao, e apdés um
longo processo de pesquisa e experimentacdes, o Bailado do Deus Morto ganhou uma versao
digital. O trabalho de luz e pesquisa ficou por conta da iluminadora Luana Della Crist, que
contribuiu significativamente no processo de concepcao e investigacao das propriedades da luz
adaptadas as novas condi¢cdes sociais impostas pela pandemia. Ela se debrugcou no
desenvolvimento de um desenho de luz que mantivesse a esséncia e os desafios do texto, e ao
mesmo tempo possibilitasse a permanéncia das propostas de montagem que foram pensadas
para o espaco fisico do Teatro Oficina Uzyna Uzona.

Na primeira temporada, o elenco se ajustou, trabalhando com o que tinha a disposicdo em
suas casas e que permitisse o provimento de uma luz bésica como, por exemplo, luminarias, velas
e lanternas. Outra ferramenta de adaptacao foi a utilizacdo de uma playlist de cores no Youtube,
qgue ficava reproduzindo na televisdo dos atores, e projetava as cores no comodo da casa,
mudando a intensidade como se desse a impressao de que ali havia uma estrutura de /eds. Para
a atriz Fernanda Thadey, “uma ferramenta simples, mas sublime da peca foi essa playlist de
cores”’. Com a conquista de recursos federais da Lei Aldir Blanc de emergéncia cultural, a
montagem contou com mais equipamentos, dentre eles um refletor Led Luminus 50w RGB
providenciado pela iluminadora, que possibilitou a chegada do equipamento na casa dos atores,
e que poderia ser manipulado por um controle.

Todavia, para Luana Della Crist ainda existia a necessidade de haver um movimento de luz,
uma flexibilidade, um ajuste, pois, da forma como estavam dispostos os elementos, a incidéncia
de luz sobre os corpos dos atores nao suavizava a narrativa visual cena, e prejudicava a nitidez
na captacdo de imagens pelas cameras. Os atores também tinham que ser seus préprios técnicos
e operarem sua proépria luz. Em alguns casos, como do ator Victor Rosa, eles tiveram que
reinventar seus espacos de representacao, e descobrir como apoiar o celular, notebooks, ipads e
as luzes. Victor experimentou o uso de uma escada para o computador, luz e celular e depois foi
alterando até chegar no uso de uma cadeira. Por fim, uma vassoura acabou virando seu tripé e
resolvendo toda a cena. Nas Figuras 4, 5, 6 e 7 podemos observar um pouco do processo de

investigacao através de registros da prépria iluminadora.

7 Fernanda Thadey, atriz do Teatro Oficina. Entrevista concedida a Souza e Lima, 23 de mar. 2021.
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Figura 4 - O Bailado do Deus Morto. Ensaios e investigacdo da luz na plataforma Zoom. 20208

!

¥ Teatro Oficina Uzyna Uzona

Fonte: Acervo de Luana Della Crist

Figura 05 - O Bailado do Deus Morto. Ensaios e investigacdo da luz na plataforma Zoom. 2020

Sylvia Prado

Fonte: Acervo de Luana Della Crist

8 No primeiro quadro a esquerda a iluminadora Luana Della Crist e abaixo o diretor do espetaculo Marcelo Drummond.
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Figura 6 - O Bailado do Deus Morto. Ensaios e investigacao da luz
na plataforma Zoom, 2020

}/ vt ar
Desativarmudo Iniciar Video part Participantes

Fonte: Acervo de Luana Della Crist

Figura 7 - O Bailado do Deus Morto. Ensaios e investigagao da luz
na plataforma Zoom, 2020

GRAV

Fonte: Acervo de Luana Della Crist

Um dos primeiros passos foi investigar o fundo da cena. No Bailado do Deus Morto, era a

iluminacdo que produzia o clima, e o grupo percebeu gradativamente que o fundo escuro tirava

o elenco desse espaco concreto da casa, e ao se colocarem de frente para uma parede preta,
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pareciam estar em lugar nenhum. Diferente dos Satyros, que necessitavam eventualmente do
fundo branco para a elaboracdo das projecdes, para o Oficina o efeito do fundo preto era
interessante, contudo, era valoroso mostrar a condicdo de isolamento. Na perspectiva estética e
social do processo do Bailado, nao tinha sentido criar um ilusionismo em que os corpos
estivessem flutuando no plano preto, e sim assumir um mundo confinado, resultando em mais
um grande desafio para a iluminacdo: assumir essa narrativa e ao mesmo tempo criar um clima
e um interesse em termos de luz. Porém, havia um momento certo para que tal fato pudesse se

consumar na ordem da cena. Em entrevista exclusiva com os autores, a lluminadora nos revela:

Foi um momento muito bonito da peca em que os atores tiravam a mascara e
comegavam a circular pelo espaco. No video, tinha vezes que um ator saia de um
corredor e outro que morava junto entrava em outro corredor, assumindo esse novo
espaco de representagdo. Tinha um momento de revelar a casa, mas para que isso
acontecesse precisavam do momento do teatro, ou seja, antes era necessario anular
a casa e se colocar no lugar do deus morto, dos bichos, das coisas e depois assumir o
espaco’.

O elenco se empenhou em aprender outras técnicas para além do corpo e da voz, e foi
investigando a luz na cena, tal como iluminar o seu préprio espaco e contribuir nos ensaios
ofertando todas as possibilidades de luz que pudessem criar de forma artificial ou natural no

interior de suas residéncias.

No comeco havia certa dificuldade de imaginar que eu poderia atuar uma temporada
inteira na frente do computador. Depois de um tempo eu comecei a aprender e a
gostar desse teatro e aprimorar a mecanica dele porque eu tinha que fazer cortes,
comecar a marcar o meu espaco, comeca a gostar de iluminar ele com o que tinhamos
em maos, gostar de me relacionar com as sombras. Para mim, essa temporada do
bailado foi uma iniciacdo total no mundo eletrénico, em termos de fazer lives e uma
atuacgado virtual. Hoje eu sinto que consigo contracenar com os atores, com a luz, sinto
a linha continua da peca e muito prazer em fazé-la, penso que seja uma coisa geral
entre os atores, porque também a gente vai gostando do nosso teatro e daquele
espaco da casa que comeca a ser um teatro?®,

O segundo ato do Bailado do Deus Morto era mais complexo e tecnoldgico; demandava o

uso de estrobos, luzes, leds, cores, e nem todos os atores estavam em S3ao Paulo para que a

9 Luana Della Crist, iluminadora. Entrevista concedida a Souza e Lima, 24 de marco de 2021.

10 Roderik Himeros, ator do Teatro Oficina. Entrevista concedida a Souza e Lima, 23 de margo de 2021.
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iluminadora mandasse para suas casas gelatinas coloridas, e assim iniciou-se uma pesquisa de
cores. Antes de adquirirem o refletor Led RGB com recursos da Lei Aldir Blanc, foram inUmeras
tentativas de colorir o espaco com papel celofane, plasticos e até garrafas de cerveja em frente
a camera para trazer um aspecto esverdeado. Para dar unidade a cena e a cor, Luana sugeriu aos
atores que colocassem camisetas coloridas na frente do abajur para dar uma cor diferenciada na
cena, e funcionou. Os musicos trabalhavam com duas lumindrias e em cada cena eles tiravam as
camisetas da frente para alterar a cor da cena, o musico também passou a ser o técnico e o
operador da sua proépria luz. Se observarmos na Figura 8, podemos verificar o efeito obtido na

cena:

Figura 8 - Colorac¢do produzida pelo efeito da sobreposi¢ao de camisetas coloridas
sobre as lumindrias do musico (M2), 2020

/

Fonte: Acervo de Luana Della Crist

Em sua casa, a iluminadora montava quadros e roteiros de pesquisa, junto ao arquiteto e
antropdlogo Pedro Felizes, e levavam o resultado dos testes aos atores. Foram testadas a luz de
ribalta, estrobos, ring light, abajur, gelatinas, garrafas e diversos elementos buscando solucdes a
cena. Nas Figuras 9, 10, 11 e 12 podemos observar também os dossiés, testes e registros dos

momentos de pesquisa.
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Figura 9 - O Bailado do Deus Morto. Pedro Felizes e Luana Della Crist investigando a iluminagdo no
confinamento adaptado ao ambiente virtual, 2020

Fonte: Acervo de Luana Della Crist
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Figura 10 - O Bailado do Deus Morto. Investigando o efeito da gelatina na luz natural
na busca da unidade de cores, 2020

Fonte: Acervo de Luana Della Crist
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Figura 11 - O Bailado do Deus Morto. Registros dos estudos de roteiro da luz
da iluminadora Luana Della Crist investigando o processo adaptativo
da ribalta nos cobmodos da casa, 2020

Fonte: Acervo de Luana Della Crist
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Figura 12 - O Bailado do Deus Morto. Luana Della Crist em seu estudio
testando o efeito da luz sob a cena

Fonte: Acervo Luana Della Crist
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O desenho das ribaltas nos comodos adequava-se a disposicdo da luz no espago de
encenacdo de cada um dos atores. Duas fontes de luz deveriam ser posicionadas no chdo
apontadas quase que uma para outra. Uma terceira fonte de luz viria de forma frontal para
iluminar o rosto na cena. A ideia também era gerar um pouco de sombra na parede de tras, e
gue os atores pudessem trabalhar com os trapos que tivessem em casa.

Toda essa investigacdo resultou em um roteiro simples (Figuras 13, 14 e 15) de cena para que
os atores pudessem se organizar no espaco e entender o tempo de interpretacdo correlacionado
com o tempo de manutencdo da luz e da cdmera no espacgo de representacgdo. O elenco tinha
entdo um desenho da iluminagdo, quase como se possuisse uma mesa de luz a disposi¢ao, mas

de forma individual.

Floriandpolis, v.1, n.1, p.1-27, jul. 2021




Q lluminagao e Pandemia: Perspectivas estéticas da luz no contexto virtual - - . . .. .. ..

Davi Carlos Tamarindo Lima e Daisy Souza Sheng -~ -~ - -~

Figura 13 - Roteiro de Luz do espetdculo O Bailado do Deus Morto
de Luana Della Crist. Pagina 01, 2020

Roteiro de Luz
O Bailado do Deus Morto

1 Plano 1: Gongo

- Luz Quente com pouca intensidade - foco no
gongo.

Plano 2: Deus

- Luz de catedral no Terreyro Teatro

Plano 3: Entrada Coro

- Luz quente de baixo para cima com foco na mas-
cara.

Plano 4: Lamentador - O Deus Morreu

- Luz do primerio e segundo plano

Fonte: Acervo de Luana Della Crist

Floriandpolis, v.1, n.1, p.1-27, jul. 2021




Q lluminagao e Pandemia: Perspectivas estéticas da luz no contexto virtual - - . . .. .. ..

Davi Carlos Tamarindo Lima e Daisy Souza Sheng -~ -~ - -~

Figura 13 - Roteiro de Luz do espetaculo O Bailado do Deus Morto de Luana Della Crist,
p. 02, 2020

Plano 5: CORO A,E,LLUOY

- Luz quente a meia altura.

Plano 6: LAMENTADOR “oh deus... filho das
dguas e dono do mundo..”

- Luz quente, com pouca intensidade no lamenta-
dor, luz de foco no deus como estd na imagem

Plano 7: SYLVIA “ele era grande entre os her6is e
espléndido entre os homens”

- Manter Luz da cena que estd na imagem

Plano 8: MAESTRO E AMANDA ENTRAM,

- Luz de foco no deus como estd na imagem, Tentar
reproduzir a luz de Amanda no Maestro

Fonte: Acervo Luana Della Crist

Figura 14 - Roteiro de Luz do espetaculo O Bailado do Deus Morto
de Luana Della Crist, p. 03, 2020

Plano 9: CORO entra chorando e dizendo “oh deus
morreu”,

- Luz Azulada a meia altura.

Plano 10: LAMENTADOR “oh deus peludo”

- Luz do deus se mantem como estd no quadro.
Seria interssante o LAMENTADOR fazer o
quadro com uma arandela em luz baixa menos
intensa

Fonte: Acervo de Luana Della Crist
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A companhia percebeu que no ambiente virtual eles dispuseram uma dedica¢dao e uma
velocidade para resolver essas dificuldades ao se verem obrigados a vencer uma série de
guestdes em decorréncia do momento social e das possibilidades de criacdo que tinham em

maos. “Eu tenho a sensac¢do de que ganhamos no zoom”1?,

Compreender esses processos adaptativos da luz no ambiente virtual, evidenciados
pelo método de criacdo de duas grandes companhias de teatro do Brasil, nos ajuda a entender a
evolucdo da funcdo estética da luz correlacionada com os espacos de representacdo e com o
contexto social que faz emergir novas formas de pensar a arte e suas relagdes com o mundo.
O teatro no ambiente virtual fez com que os atores se tornassem seus proprios técnicos, mas
também desafiou os técnicos a produzirem e montarem uma luz para a cena estando longe de
todos os equipamentos, dependendo do trabalho de equipe e da colaboragdo intensa no
processo de criacdo. Ferramentas como luz natural, velas e lanternas, por exemplo, passam a ser
essenciais ao processo ndo somente por uma questdo estética, mas sim por uma condicdo
imposta por um contexto social. Assim, os coletivos iniciavam o0s ensaios pensando na
possibilidade de trabalharem com materiais que tivessem em casa durante o periodo de
confinamento.
Os Satyros constroem uma relacdo tdo intima com a plataforma zoom, que a iluminacao
e o servico de stream se congregam e difundem em um show de técnicas, formas e distopia, no
gual sem a iluminagdo e sem as ferramentas que a plataforma oferece, talvez nao seria possivel
chegar a um material potente e heterogénico, resultado de uma experiéncia plural que permitiu
novos encontros com as artes da cena. E como se a plataforma se tornasse, de fato, o espaco de
representacdo, e o texto, a narrativa, a luz, todo o processo se unisse ao zoom tornando-se um
so corpo. Ja o Oficina parece utilizar a plataforma apenas como uma ferramenta de transmissdo
e possibilidade de conexdo entre o ator e o publico. O espaco de representacdo ainda é tdo
somente o cdmodo da casa que se revela e chama atencgao na articulacdo e na pesquisa da luz. A

proposta de iluminacdo evidencia os corpos, criando uma atmosfera antropografica, e que

11 Fernanda Thadey, atriz do Teatro Oficina. Entrevista concedida Souza e Lima, 23 de marco de 2021.

Floriandpolis, v.1, n.1, p.1-27, jul. 2021




Q lluminagao e Pandemia: Perspectivas estéticas da luz no contexto virtual
Davi Carlos Tamarindo Lima e Daisy Souza Sheng

relaciona a luz diretamente com a dramaturgia, exercitando uma leitura poética diante da tela
do computador. Outro aspecto importante é que, para além da luz em cena, existe uma luz que
os proprios aparelhos eletronicos dos espectadores produzem, e a soma da iluminagdo proposta
pela cena com a luminosidade dos aparelhos pode incomodar a visdao do espectador. Ao observar
o resultado do Bailado do Deus Morto, a iluminacdo, mais poética e minimalista, parece
comprometer-se com essa dificuldade visual e tentar proporcionar ao publico uma maior
satisfacdo em acompanhar suas narrativas visuais.

No palco, a troca de energias conduzidas pela presenca dos corpos fisicos e das relagdes
vivas entre a luz e as cenas, resultam em experiéncias “de um tempo presente envolvendo atores
e espectadores, sem o qual o teatro deixa de ser o que é: uma arte viva” (CAMARGO. 2015,
p.109). No ambiente virtual, Os Satyros e o Teatro Oficina Uzyna Uzona procuram transportar
essa mesma sensacao, produzindo solu¢des dinamicas e eficientes, por meio de trocas e efeitos
adaptativos.

A partir desta pesquisa, portanto, foi possivel concluir que a iluminagdo, enquanto
ferramenta estética e técnica, continua em constante processo adaptativo, agora evidenciado
por um novo espaco de representacao, novas propostas cenograficas, vinculados a um ambiente
virtual, tecnolégico e completamente novo para o ator em estado de isolamento. O teatro digital
existe? E possivel? Enquanto cagcamos respostas objetivas, temos a certeza de que as
experiéncias criadas e vividas por essas companhias foram reais e poderdo servir de base para
pesquisadores da luz e da cena na historiografia do teatro, e que, ao conhecer esses novos
métodos e investigacdes, podemos tracar novas praticas e estratégias para superarmos os
desafios que o mundo pandémico proporcionou e ainda proporcionard ao teatro por um longo e

fatidico periodo.
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